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Pocos son los artistas autodidactas 
que han creado revuelo en el medio 
gracias a la calidad y originalidad de 
su arte; éste es el caso de Sakimi- 
chan, una joven fan canadiense de 

la animación, que tras exponer sus 
obras en internet comenzó a serfoco 
de atención en infinidad de medios 
-digitales e impresos—. Sus versiones 
fanfic y gender bender de personajes 
y series populares no pasaron desa- 
percibidas entre la comunidad, par- 
ticularmente fueron sus parodias de 
princesas y villanas de Disney mas- 
culinizadas (gender bender) las que 
hicieron voltear a más de uno, ga- 
nándose una fama casi instantánea. 
Por otro lado, sus ilustraciones fanfic, 
inspiradas en personajes del manga, 
principalmente aquéllos relacionados 


"con la serie Naruto, fueron la cerecita 


en el pastel de su escalada a la popu- — 


laridad en la red, razón de más. 
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DE CONEXIÓN MANGA 


ÉSTE PROMETE SER UN BUEN AÑO PARA LOS FRIKIS EN GENERAL, Y ES 
QUE DESDE SUS INICIOS TENEMOS ALGUNOS ESTRENOS Y EVENTOS 
INTERESANTES. SÍ, YA SÉQUE A MUCHOS NO LES GUSTA EL TÉRMINO 
FRIKI, PERO ACEPTÉMOSLO, ¡SER FRIKI ES DIVERTIDO!... OK, YA ESCUCHO LOS 
TOMATAZOS MARCA TROLL SURCANDO LOS CIELOS, ASÍQUE MIENTRAS ME 
PREPARO PARA EL IMPACTO VEAMOS ALGUNAS NOTAS INTERESANTES, ¡AUCH! 


De haber apostado que la edición de 
coleccionistas de Dragon Ball Xenoverse, 
también conocida como la Jrunks' Travel 
Edition, estaría agotada, seguramente habría 
ganado miles... de trancazos. Y es que, a 
pesar del atraso y que Namco Bandai previno 
cualquier desabasto de su nuevo juego, lo 
cierto es que esta edición ha sido de las más 
Sl cotizadas porlos coleccionistas. La curiosidad 


DRAGONBALL 


XENOVERSE 


IRIS ESTRENA NUEVO SENCILLO 

El pasado 18 de febrero, las chicas de la agrupación ¡dol ¡+ Ris estrenaron su octavo 
sencillo, el cual destaca por ser la melodía que musicaliza el tercer opening del anime 
PriPara, basado en el videojuego arcade del mismo nombre con temática musical. 
Cabe destacar que ¡+ Ris ya había contribuido al medio del anime, específicamente 
con la participación de las integrantes como seiyuus invitadas. 


FEBRUARY 13TH 


EIGA PRECURE ALL STARS: HARU NO CARNIVAL PREPARA SU 
ESTRENO 

La nueva película basada en la franquicia Arelly Cure, está casi lista para su estreno en 
cines nipones el próximo 14 de marzo. En esta nueva aventura, todas las chicas de las 
anteriores series de la franquicia interactuarán (igual que en todas las pelis 4// Stars) 
dentro del reino de Harmonia, un mundo en el que la música y el baile son la base en la 
que se sustenta su existencia. La dirección está a cargo de Junji Shimizu, director de 
la película del 2009, Fresh Precure! Omocha no Kuni wa Himitsu ga Inpai?? 


a LA rsa PS *obeoo 


HOKAGO NO PLEIADES DIRECTO AL 
A PAPEL 
Nacido como un proyecto web entre la compañía 
Ñ automovilística Subaru y el estudio Gainax, Hokago no 
Pleíades salta de las pantallas al papel en una nueva 
edición tipo 4-koma, que comenzará a publicarse 
en el número de febrero de la Magazine Pallete. La 
E historia se centra en las peripecias de un escuadrón de 
chicas mágicas que deben ayudar a un extraterrestre 
a regresar a su planeta natal en la constelación de 
4 las Pléyades (del inglés Pleíades), que los japoneses 
conocen con el nombre de Subaru (curiosamente). 


=1-A 
NOTICIAS 


que llevó a los fans a derrochar su dinero en 
este artículo fue la figura de Trunks Master 
Star Piece, fabricada en vinil y con una altura 
de 25 centímetros —que viene como regalo, 
además de los extras que recibieron todos 
los que preordenaron su juego, entre los que 
se incluye: caja negra de metal de Shenron, 
un par de trajes de combate de los soldados 
de Freezer para personalizar tu personaje y 
la posibilidad de usar a Vegeta Super Saiyan 
4 como personaje jugable. Disponible en... 
ningún lugar. 


TRUNKS” TRAVEL EDITION 


s DRAGONBALLAENOVERSE COM 
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Conexión Manga 


RUY 


SHOPPING 


EL TIEMPO PASA, LAS DEUDAS SE ACORTAN Y EL DÍA MENOS ESPERADO APAREC 
MÁGICAMENTE UN CARGO EN TU TARJETA DE CRÉDITO Y GRITAS: ¡NOOO000000... 
LA ANUALIDAD NO POR FAVOR! CIERTAMENTE EL PAGO DE LA ANUALIDAD DETU TARJETA 
DE CRÉDITO ES ALGO TAN MOLESTO COMO INEVITABLE, PERO SEAMOS HONESTOS, 4% 
MEJOR ESTO A UN CARGO FANTASMA, INDICIO DE QUETU TARJETA FUE CLONADA. ASÍ 4 
QUE, MIENTRAS REFLEXIONAMOS ESTE HECHO, — * 
VEAMOS QUÉ PRODUCTOS INTERESANTES TIENE 
LA INDUSTRIA PARA NOSOTROS, WII... (ODIO 


BATMAN ARMORED, PLAY ARTS KAI 

Los muchachos de Square Enix, en su línea DC Comics 
Variant Play Arts Kai, nos traen esta fantástica (y 
bastante ruda) figura de Batman, con un estilo bastante 
tecnificado. Rebosa de detalles metálicos, incluso en 

la capa; incluye una serie de armas y bombas de humo 
igual de bien detalladas y manos intercambiables, todo 


esto en un cuerpo de 25 centímetros de alto. Las texturas 


y acabados realzan el ya de por sí impresionante diseño. 

Con un costo promedio de 105 dólares, no incluye gastos 
de envío. A la venta desde febrero con tu distribuidor en 

línea favorito. 


Mostrado originalmente en noviembre del año pasado 
durante la Tamashii Nations, la nueva línea God Gold Cloth 
Myth Cloth EX (díganlo 10 veces seguidas sin respirar y les 
doy un premio), basada en la próxima serie dalt Selya: 
Soul of Gold, se ha convertido en el objeto de mayor deseo 
entre los coleccionistas de anime y principalmente entre 
los fans de la serie, quienes tras la decepción de Saint 
Seiya Omega y el descontento con la película Legend of 


PAGAR ANUALIDAD). 


contusamistades base 37 dólares 


Sanciualy, ven en esta nueva producción una redención de 
la franquicia con los fans. Si eres gran fan de la serie, y aún 
encuentras preventas disponibles, puedes conseguir este 
ansiado tesoro por la cantidad de 100 dólares. 


> E Disfruta tu café e dela cabeza del Titán Colosal 

: | conla Attackon Titan 3D Mug, fabricada en cerámica. 

. E Mantendrá tu café caliente mientras demuestras tu 
22 adoración por el anime en el que está inspirada (no se 
recomienda introducirla al microondas). Precio 13 dólares, 
Í nonos responsabilizamos por ataques de titanes caníbales 


TAZA CAFETERA ATTACK ON TITAN 


ADORABLE PELUCHE DE HARLEY QUINN 
Directamente de la línea Soft Sculpture Figure de la 
empresa Funko, encontramos este tierno (y algo psicópata) 
peluche de Harley Quinn. La mayoría relaciona a la 
empresa Funko con las figuritas de la línea POP!, pero lo 
cierto es que sus peluches basados en licencias autorizadas 
son de lo mejorcito que hay en el mercado. El producto 
mide 6 pulgadas y viene con su mazo rompe caras para que 
le des unos buenos zapes a tus amigos. Precio 20 dólares 
más gastos de envío con distribuidores autorizados Funko. 


Por Los Gemelos Uke 


AO 


- EL APOCALIPSIS DE LA ROPA INTERIOR 

> Tal parece que la tendencia de realizar animes con guiones 
originales (sin estar basados en novelas o mangas) va en 
aumento, ya que próximamente la cadena Fuji TV, nos 

: deleitará con una comedia fanservice, titulada Punch Line, 
y cuyo tema principal, formado en la mente creativa del 
guionista Kotaro Uchiloshi, se centrará nada menos 
que en “la música y las pantis”, bajo el lema promocional 
de “cuando la ropa interior sea vista, los humanos serán 
destruidos”. o 


PRIMICIA DE NOITAMINA 


Anunciado originalmente en la NoitaminA Announcement 
Conference del año pasado, esta serie nos traerá una 
temática juvenil y algo bizarra, con toques de comedia, 
combinando fantasía, ciencia ficción y buena música, la 
cual será compuesta por Tetsuya Komuro, compositor 
principal de la saga animada by Hunter (1987 a 1999), 
quien además ha tenido importantes participaciones 
musicalizando producciones como Vampire Hunter D 
(1985), Railgun $ (2013) y Pretty Rhythm: Rainbow Live 
(2013), entre otras series. 


El diseño de personajes tiene un encanto muy particular, 
el estilo de dibujo combina perfectamente con el entorno, 
los vestuarios son sutiles y van 2d F06 con la personalidad 
de los protas, y si bien las chicas tienen unos senos 

bien formados, no llegan a ser titánicas bolsas de agua 
rebotando por toda la escena (por lo que aquéllos que 
buscan escenas ecchi con “0gpaf' inmensossse sentirán 
desilusionados). Los personajes son creación de Shota 


PUNCH 


Iwasaki, quien ya había contribuido antes como 
diseñador secundario en la serie Medaka Box Abnormal, 
siendo Punch Line su debut como diseñador principal. 


El estudio de animación Nappa se encargará de producir 
la serie, bajo la dirección de Yutaka Uemura, elegido 
por el estudio gracias a su excelente trabajo como director 
en Dantalian no Shoka (2012) y su participación como 
asistente de director en el éxito del 2014 Zankyou no 
Terror. 


ba 
z PREVIEM 


BUAAAAAAA... COMPRARSE 
UNTRAJECITO DE 
NEKOMIMI Y NO PODER 
PRESUMÍRSELO A MI ONIl- 
CHAN ESTAAANTRISTE; EL 
MUY CANALLA SE FUE 
VISITAR A LA ABUELA Y NO 
ME LLEVÓ. LA VERDAD 

NO ME MOLESTA ENTRAR A 
COMPRAR LENCERÍA SOLITO, 
PERO LO DIVERTIDO ES 

VER LA VERGUENZA EN SU 
CARA CUANDO ME PRUEBO 
ROPA. OK, NO QUERÍAN 
ENTERARSE DE ESO (¿0 SÍ?) 
ASÍQUE LES PRESENTARÉ 
UN PREVIEWQUE 
SEGURAMENTE ME DARÁ 
MUCHAS IDEAS NUEVAS DE 
VESTUARIO. 
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SALVADOS POR UN GRUPO DE INÚTILES 

La personalidad de los protagonistas —la cual no podría 
ser más impar= será un detonante para crear situaciones 
fuera de lo común. Tenemos a Yuta lritsatsu, un joven 
común y corriente que por azares del destino es separado 
de su alma y ahora sólo es un cuerpo vacío; Mikatan 
Narikino, linda, inteligente y toda una celebridad... en 
internet; Lovera Chichibu, chica de piel oscura que funge 
como intermediaria entre el mundo etéreo y el terrenal; Ito 
Hikiotani, toda una “nini” que sólo pierde el tiempo y juega 
MMOs y Meika Taihatsu, la genio del grupo, una inventora 
adorable que vive con su abuelo. 


Toda esta tanda de frikis será parte de una trama que : . 
pinta como un divertido estreno de primavera. Su fecha 
de emisión está prevista para el mes de abril, en la barra 


animada NoitaminA, la cual se emite por Fuji TV los jueves. 


y viernes por la madrugada (con sus respectivos sfreaming 
en América), así que si te gustan las temáticas de jóvenes 
desastrosos y comedia disparatada, ésta será tu mejor - 
opción del año. . o = 


O Nappa/Fuji TV/NoitaminA 


GENERACIÓN DIGITAL 


FIGILER 


Conexión Manga 
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GHOST IN THE SHELL: 


FIRST CONNECTION ONLINE 
EL UNIVERSO CYBERPUNK AHORA EN LÍNEA 


TRAS EL ANUNCIO DE SU 
DESARROLLO EN 2011 Y UN LARGO 
SILENCIO POR PARTE DE LA CASA 
PROGRAMADORA NEOPLE, GHOST 


IN THE SHELL: FIRST CONNECTION 
ONLINESE CONVIRTIO EN UN 
MITO URBANO DENTRO DELA 
COMUNIDAD DE JUEGOS EN LINEA. 
LA'PROMESA DE UN TITULO QUE 
LLEVASE AL USUARIO DENTRO DEL 
CAÓTICO Y TECNIFICADO MUNDO 
CREADO POR MASAMUNE 
SHIROW EN 1989, MANTUVO 

LA ESPERANZA DE LOS FANS, 
PRINCIPALMENTE EN COREA DEL 
SUR, DONDE LOS JUEGOS ONLINE 
SON LA MODA. 


Fue durante una conferencia realizada en la G-STAR 2014, 
cuando la publicadora Nexon reveló que el juego no sólo 
seguía en desarrollo de la mano de la casa programadora 
eople, en la presentación se pudo apreciar un tráiler con 
gameplay en una etapa bastante avanzada, además del 
nivel de producción y calidad gráfica que tendría la versión 
final, reavivando el fervor y convirtiéndolo en uno de los 
títulos online más esperados para este 2015. 


FPS ESTILO CYBERPUNK 

Ghost ín the Shelles considerada una obra icónica 

del género cyberpunk, las distintas producciones 
basadas en la vida de la teniente Motoko Kusanagi 
(protagonista original) y los miembros de la Sección 9 
(espionaje y crímenes tecnológicos), han enriquecido su 
extenso universo, adaptándolo a los gustos de distintas 
generaciones. Una de estas producciones fue la serie del 
2002, áhost in the Shell: Stand Alone Complex, dirigida 
y escrita por Kenji Kamiyama, misma en la que está 
basada First Comnection Online. 


Era casi un hecho que el nuevo juego fuese un FPS (Airsf 
person shovter) al más puro estilo de títulos como la 
franquicia ball af Duty. La novedad llega con el sistema 
para compartir habilidades, dándole a todos los miembros 
de un equipo la opción de “downloadear” atributos de sus 


compañeros, a fin de desarrollar diversas tácticas militares; 
asimismo, se ha integrado una gama de opciones muy 
interesante y variada de personalización, con la cual no sólo 
podrás mejorar el aspecto de tu avatar, además mejorarás 
sus capacidades con implantes cibernéticos, de esta 

forma podrás ser tan humano o cíborg como lo desees, 
recordando las ventajas y limitantes de cada clase y cómo 
repercutirán durante la campaña, ejemplo de 
esto es la ventaja de los ciborg para hackear 
sistemas, pero al mismo tiempo pueden ser 
hackeados por el enemigo. 


*LOS TACHIKOMA SON RECORDADOS CON 
MUCHO CARINO POR LOS FANS, TANTO 
POR LA ADORABLE PERSONALIDAD DE 

SUS IA, COMO POR SU AUTOSAGRIFICIO AL 
FINAL DE LA SERIE GHOST IN THE SHELL: 
S.A.C. 2ND GIG A FIN DE EVITAR UNA 
CATASTROFE NUCLEAR. 


UNA HISTORIA FAMILIAR 
Para endulzar aún más a los fans del manga 
y el anime, además de tener la opción de 
seleccionar a los miembros de la Sección 9 
como personajes jugables, el modo histor 
estará repleto de referencias, enemigos y personajes 
icónicos dentro de la saga, como las clásicas unidades 
*Tachikoma, tanques lA (inteligencia artificial) con forma 
arácnida usados por la Sección 9. 


d 


Aún no hay fecha exacta para su lanzamiento, pero se 
especula que sucederá en la primera mitad del 2015, y a 
pesar de que no hay información para una versión para 
consolas, no se descarta esta plataforma a futuro. 


UNO DE LOS HIJOS DEL PORTAL 
KICKSTARTER, LLEGA PARA 
ORGULLO DE LOS DEVOTOS DEL 
CROWDFUNDING (FONDEO 

O FINANCIACIÓN COLECTIVA). 
URBANCE-SEX KILLS ES UNA 
PROPUESTA DE ANIMACIÓN 
INDEPENDIENTE, CREADA POR JOEL 
DOS REIS VIEGAS Y SEBASTIEN 
LARROUDE, QUE ENGLOBA SU 
VISIÓN DELAS TRIBUS URBANAS EN 
UN ENTORNO POSMODERNO DONDE 
LOS SONIDOS, LA LUZ ESTRIDENTE 
Y LA FILOSOFIA DEL PARKOUR SE 
MEZCLAN CON LA ANIMACIÓN Y LA 
MODA HIP-HOP. 


HIP-HOP POSMODERNO 
Tras una exitosa campaña de fondeo que recaudó la 
nada despreciable cantidad de $229,300 dólares, y con el 
auspicio de la agencia canadiense Steambot, Urbance 
nos entrega la promesa de una serie animada con un 
pulido estilo visual e Impecable animación, misma que 
pudimos apreciar en el /24S8/ que acompañaba a 

la campaña y que se pudo disfrutar entre la selección 
oficial del festival TAAFI (Toronto Animation Arts Festival 
International), cuyo dinero recaudado servirá para crear 
el primer piloto estereoscópico-para TV, dirigido a una 
audiencia principalmente adolescente. 


El plan de producción incluye añadir en el Séaífal maestro 
dela animación nipona Hiroshi Shimizu, partícipe 

en producciones para estudios de la talla de Ghibli y A-1 
Pictures. La segunda meta se centra en el aspecto musical, 
uno de los pilares en los que se sostendrá la serie. La 
melodía Pedrophilia, compuesta por Busy, y los ritmos 
pegajosos de Eric Los, que musicalizan el teaser, son 
sólo una muestra de lo que esperan lograr. Actualmente el 
royecto cuenta con el apoyo del dueto británico Plaid, 
el plan a futuro es integrar a grandes personalidades de la 
música independiente a fin de dar mayor variedad y sabor 
a cada episodio. 


=) 


El estilo artístico propuesto para la serie cortesía de Joel 
Dos Reis Viegas, Florent Auguy y 123Klan—es sin duda 
único, los fondos combinan elementos CGl, además del 
típico Matte Painting Digital; la propuesta de personajes 
se centra en la moda juvenil y la sensación de libertad que 
caracteriza al Hip-Hop. Ropa deportiva, colores sólidos y 


O Joel Dos Reis Viegas 4 Sébastien Larroude/Steambot 


A12TAATOYII A 
PROYECTO INDIE 


chillantes, además del baile y la sensualidad propia de la 
cultura afroamericana, todo esto envuelto en un entorno 
lleno de colores neón y destellos delirantes, son sólo 
algunos de los elementos que se podrán disfrutar a través 
de la visión de Joel y Larroude. 


PERO... 


La desventaja de los proyectos independientes siempre 
ha sido y será la falta de solvencia económica, pero éste 
es un obstáculo que Urhance-Sex Kills ha podido superar 
(al menos en su etapa inicial), pudiendo gozar —por 
ahora= de la libertad creativa que sólo se disfruta en el 
medio indie. 


La ambición del proyecto tal vez esté llegando demasiado 
alto, la propuesta visual sin lugar a dudas es de una gran 
calidad, tal vez demasiada, lo que a la larga podría acarrear 
problemas en los tiempos de entrega y solvencia, corriendo 
el riesgo de minimizar la calidad de los episodios en una 
etapa ya avanzada de la serie. Prever estos problemas a 
futuro sería lo idóneo, desafortunadamente el Ímpetu 
delos productores indie acostumbra centrarse más en el 
ahora que en el mañana, esperemos que éste no sea el 
Caso. 


La serie se encuentra en la etapa de buscara través del 
episodio piloto= a aquellos inversores que compartan 

la visión de juventud y libertad de sus creadores, 

algo que seguramente lograrán gracias a su calidad y 
profesionalismo. Esperemos pronto poder disfrutar de este 
producto, obra de la generación del crowdfunding. 
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| UNIVERSO APP 


NIVERSO APP 


ANTERIORMENTE EL PRESUMIR UN DISPOSITIVO INTELIGENTE SE LIMITABA A MENCIONAR LA 
MARCA Y ELTAMAÑO DE PANTALLA; HOY EN DÍA LA PREGUNTA OBLIGADA ES“¿QUÉ APPS TIENES 
NSTALADAS?”. EXISTEN APLICACIONES PRÁCTICAMENT 0DO, Y EL MEDIO OTAKY NO ES 
LA EXCEPCIÓN, EN ESTA SECCIÓN TE MOSTRAREN AS RELEVANTE DEL UNIVERSO DEL 
ANIMEY EL MANGA EN CUANTO A APPS SE REFIERE. 


tIUUL. ML (JN) 


El portal de manga en línea, Ura Sunday, de la editorial Esta entretenida aplicación basada en el anime/manga 


nipona Shogakukan, ha lanzado su 400 Manga ONE, un Tokyo Ghoul, permitirá al usuario explorar un entorno 
sistema para disfrutar de títulos, tanto gratuitos como 3D inspirado en la mencionada franquicia. La temática 
de paga, en dispositivos portátiles. El mangaka Tamik tipo exploración llevará al usuario a investigar diversos 
i, autor del título Kami Nomi zo Shiru Sekai crímenes perpetrados por Ghouls repartidos por la 

—también conocido como Kaminami- apadrinó la nueva ciudad; al toparte con ellos tendrás la opción de luchar 
aplicación con un manga tutorial que los usuarios pueden y así capturarlos o destruirlos. Un buen detalle para los 
descargar junto a la app. Wakaki también ha sido el fans que se registraron previamente al lanzamiento fue 
diseñador de las mascotas oficiales, una diablita peligrosa tener a Kaneki como ítem. Disponible para sistemas ¡OS 
apodada Onee-chan y su mascota Cerberus. y Android. 


Una de las opciones incluidas en Manga ONE es la de 
votación; los usuarios podrán votar en un /2kíng manga 
de popularidad, lo que ayudará a la empresa a catalogar los 
títulos más populares, manteniendo siempre una cartera 
fresca de mangas base y estrenos constantes, de entre 

los cuales se decidirán los mejores prospectos para una 
versión en anime. Los títulos de lanzamiento son /£"s My 


DIVEIN 


Life ( ita), Bishounen-nes (Sumi Eno), 
Hikui —Origin— ( 8.Yokan Ota) y Yosha ga Shinda! 
( ). Además, el mismo Wakaki ha prometido 


1098 $—E 2/1 


que dibujará un título exclusivo para la aplicación, 
aunque no ha confirmado el género, título o la fecha de 
lanzamiento. 


La llamada computación en la nube ha dejado de ser una novedad 
para entrar de lleno en muchos aspectos de la vida cotidiana, uno de 
éstos son los videojuegos, más en específico aquéllos lanzados por la 
empresa Squáre Enix, reconocidos por la popular saga Final Fantasy, 
los cuales podrán ser jugados desde cuálquier dispositivo de gama 
media. La ventaja de la nube es que el dispositivo no es el que procesa 
el videojuego, éste<orre” en Sifreaming desde los servidores de la 
compañía, por lo que la capacidad de la Tablet es independiente a los 
requerimientos técnicos de cada juego, siendo la única desventaja 

el ancho de banda con la que esté conectado. El servicio tendrá la 
modalidad de alquiler, pudiendo rentar un juego ya sea por un día 

o un año. Los títulos que están disponibles son: Final Fantasy VII, 
VIII, X111, XU11-2, The Last Remnanty The Cherry Blossom Murders, 
entre otros; paulatinamente se irán añadiendo más títulos a la lista. 
Disponible para sistemas ¡OS y Android. 


Du ESTRENO CON EXTRAS * 
INCLUIDOS 


Por Judith D. 


SI PENSABAN QUE LOS VASITOS COLECCIONABLES 
EN EL CINE YA ERAN BUENOS EXTRAS 

PARA SENTIRSE REALIZADOS ¡PUES ESTÁN 
EQUIVOCADOS! LOS FANS DE LA SERIE KYOUKA! 
NO KANATA TENDRÁN UN BONUS AUN MEJOR 

EN EL PRÓXIMO ESTRENO DE SU LARGOMETRAJE 
TITULADO /'LL BE HERE, EL CUAL SERA ESTRENADO 
EN'DOS PARTES, BAJO LOS SUBTITULOS KALO-HEN 
Y MIRAI-HEN, A ESTRENARSE LOS PRÓXIMOS 14 DE 
MARZO Y 25 DE ABRIL, RESPECTIVAMENTE, EN LOS 
CINES NIPONES. 


A estas alturas ya es más que sabida la historia de partida de ambas partes. La 
primera será un compilatorio de las vivencias de los personajes durante la serie 
original, mientras que la segunda tendrá un guion completamente nuevo, que 
narrará los hechos un año después del episodio final. Lo fantástico llega con las 
ediciones de boletos y regalos extra que los fans tienen a su disposición desde 
la preventa el pasado 27 de diciembre, siendo el más atractivo el paquete de 
preventa para ambas proyecciones, el cual incluye una edición limitada e ilustrada 
de los boletos, además de un hermoso cromo con el que podrás adornar lo que 
tú quieras. Por otro lado, si sólo apartas una entrada tendrás un boleto ilustrado, 
en donde la misma ilustración estará disponible en tonos 
cálidos o fríos, dependiendo de la función a la que asistas, 
además de un par de cromos a escoger con las figuras de 
los protagonistas de la serie en pícaros trajes de baño (todas 
las ilustraciones fueron realizadas por : 
ilustradora oficial y diseñadora de personajes de la serie). 


Seguramente tendremos a los otakus más traumados 
apartando más de un boleto con tal de tener todo el set; en 
lo personal me conformaría al menos con un juego de boleto 
y cromo, así que antes de que mi bolsillo misteriosamente me 
pida gastar más de lo que tengo, mejor me quito esta ¡dea 
de la mente. 


O Nagomu Toríi 4 Chise Kamoi/Kyoto Animation 


MUSICALES PARA 
HALAGAR LA PUPILA 


Por Cachetada con Guante Blanco 


Éste es un intento de la compañía por apoderarse de 
una buena fracción del mercado dedicado al público 
adulto, principalmente aficionados al material ecchi y 
fanservice, ávidos consumistas de artículos con temática 
ero. ¿Pero realmente necesita Sanrio explotar un mercado 
tan saturado como éste? Desde que la empresa creó a 

los personajes de esta franquicia en 2012, las series de 
corte adulto han ido en aumento, atiborrando el mercado 
con infinidad de parafernalia, y si bien la compañía es 
experta en crear personajes con los que el público se siente 
atraído o identificado, éste rara vez relaciona a Sanrio con 
personajes de tipo sensual —algo que se aprecia con los 
diseños de las protagonistas de Show By Rock!!-. Esta 
apuesta puede, hasta cierto punto, ser desfavorable para la 
compañía en el mercado extranjero. 


| O Sanrio Co/Geechs 


para resaltar su atractivo físico, combinado con una 
sensación de ternura e inocencia, cosa en la que los 
nipones son los amos absolutos. No es de extrañar que 
ésta sea la primera serie de la compañía anunciada para 
transmitirse en horario nocturno, lo que es un anticipo del 
tipo de escenas que acompañarán a cada episodio. 


El plofoficial es el siguiente: Midicity es la metrópolis de 

la música, todo aquí gira alrededor del ritmo. En esta urbe 
vive Cyan, una nekomimi con pinta de gothlolita, que sin 
previo aviso es introducida al medio del espectáculo por 

el empresario Maple Arisugawa. Ella y otras tres chicas 
antropomorfas formarán la banda Plasmagica, con el único 
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objetivo de llegar a la cima del £akíng musical, el mayor 
estatus en Midicity. Para esto tendrán que enfrentarse en 

el escenario contra infinidad de bandas como los atractivos 
chicos del grupo Shingan Crimson Z o la sensual banda 
Tsurezurenaru Ayatsuri Mugenan, entre otros fieros grupos. 
La batalla será dura, así que cantemos al grito de batalla 
“hay que ser millonarias de la música!”. 


Los personajes tienen su encanto particular: la protagonista 
es (yan, quien llevará el peso de la historia; Chuchu es 

una chica USagí de pelo violeta, estudiante modelo que 
funge como baterista; Retoree es una /NU (perro) que se 

la pasa de “nini”, pero como bajista es una experta y Moa, 
una ovejita extraterrestre de pelo rosa, algo tímida. Juntas 
forman el cuarteto Plasmagica, listas para enfrentar lo que 
se les ponga enfrente. 


Si quieren conocer un 
poco más de la trama, 
pueden bajar gratis el 
juego, el cual maneja la 
modalidad Free to Play, 
por lo que si desean 
tener todas las melodías 
tendrán que pagar extra 
por ellas. 


EYAN: Er Inagawa 
uu: Sumire Uesaka 
RETOREE: Eri- Kitamura 


MA: Ayane Sakura 


KAREN SENKI 


HUMANOS VS. MÁQUINAS _........ 
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KAREN SENKI ES UNA HISTORIA La historia se desarrolla en un escenario 
ORIGINAL DEOUJI HIRO! (SAKURA poo Corte las máquinas y Es humanos 
TAISEN), SE ESTRENO EL 27 DE o 
SEPTIEMBRE TANTO EN JAPÓN Pe : 

40) MO EN ESTADOS UNIDOS, CADA Ouji Hiroi, al interesarse por campos nuevos, decidió 
CAPITULO TIEN E UNA DURACIÓN DE experimentar con la animación por computadora y 


11 MINUTOS. colaborar con Next Media Animation para fusionar 
lo 3D con una historia futurista. 


Sus ideas salieron al analizar a la sociedad y 
definirla como deseosa de vivir más tiempo, 
además pensó que los robots tenían similitudes 
con la humanidad. Se le vino a la mente que con 
el tiempo los humanos podrían fusionarse con las 
máquinas o parecerse mucho, y que los robots 


entenderían las emociones como el amor. Esa es 
la esencia de Karen Senki un amor como el de 
terminar con la raza humana y crear una sociedad 
hermosa con únicamente robots. 


Karen es el personaje principal y tiene un parche negro 
que oculta una marca distintiva; aunque ella es humana, 
tiene habilidades especiales. Es una chica misteriosa que 
está en continua evolución, siempre lleva un arma llamada 
Wizard Gun. 


Touka es la hermana menor de Karen, ella falleció y 
desde ese momento lucha al lado de su hermana en forma 
espiritual, debido a esa forma las máquinas no pueden 
identificarla; Touka posee un bastón mágico el cual usa 
como arma. 


Eleanor, al igual que Karen, tiene una marca pero en 

el muslo (es miembro de la organización Once). Es una 
cantante de un club nocturno, ella puede duplicarse a sí 
misma y tiene una ametralladora en forma de cráneo que 
Usa para atacarrobots. 


Aa0-gang tiene una marca en la palma de su mano; este 
hombre realiza negociaciones con robots. Se transforma 
en su auto mutado, no puede controlarse a sí mismo con su 


abrumador poder que puede derribar fácilmente máquinas. 


Junkshop es hermano de Xiao-gang, no se sabe si está 
del lado de los humanos o es un espía de las máquinas, es 
impredecible. Lo que síse sabe es que obtiene “beneficios” 
a través de la venta de máquinas destruidas por Karen. 


SEEIC es el comandante supremo de las máquinas. 
Antes de tomar el control del mundo de los robots, 
cuando todavía era un autómata del hogar, fue amigo de 
Karen y Touka, pero, con el fin de completar la evolución 
se convirtió en el líder dela represión humana. Trató de 
utilizar a Karen y otros seres humanos para crear un nuevo 
mundo. 


Todo comenzó cuando Karen y Touka se encontraban 
apreciando la naturaleza; se toparon con un robot muy 
amigable llamado SEEK, propiedad del Ayuntamiento; 

él cuidaba a los ancianos, segaba la hierba y limpiaba 

las calles, incluso para ser útil para los humanos quería 
aprender más, por sus buenos sentimientos y actos desde 
ese día Karen, Touka y SEEK se convirtieron en amigos, 
pero... 


En Navidad, las máquinas comenzaron a atacar a los 
humanos, en poco tiempo la sociedad humana se vino 
abajo y las máquinas gobernaron el mundo por sí mismas. 
Un doctor llamado Shasiem propuso que se destruyeran 
todas las máquinas pero nadie lo aceptó. Luego, una gran 
cantidad de ciudades sufrió los desastres de la guerra, 

por lo que el Dr. Shasiem estableció una organización de 
resistencia llamada Once para derrotar a las máquinas. 


Tan sólo cinco años después las máquinas conquistaron 
la sociedad humana, ellas seleccionaban a los humanos 
que morirían y a los que seguirían con vida; Touka no tuvo 
suerte y fue asesinada, desde ese día Karen enfrenta a las 
máquinas. 


Día tras día es perseguida y atacada por robots, pero ella 
lucha para lograr su venganza; no está sola ya que en su 
interior la acompaña el espíritu de su hermana muerta; 
además, a lo largo de la historia recibe ayuda de otras 
personas para enfrentar a los robots como Junkshop, 
quien es un convenenciero ya que recolecta las partes de 
los robots =como aparatos para mejorar la función de los 
sentimientos y las vende. 


Pero el ser detrás de todo esto es SEEK, que recolecta 
información de Karen y cree que la chica ya sobrepasó los 
límites de un humano. 


O Ouji Hiroi/Next Media Animation/Niconico/2014 


UN MUNDO POSAPOCALÍPTICO 

Todos los días se oyen disparos y muere alguien en algún lado, la 
gente deja de temer a la muerte. Para Karen, su pequeña felicidad es 
despertarse cada mañana y saber que sigue con vida, los ratos en los 
que disfruta la comida y toma una ducha se convirtieron en momentos 
importantes, 


Aunque hay cierto lugar donde los robots no atacan: el Área Reservada, 
que es el lugar donde se restaurará la belleza del mar, las montañas 

y la naturaleza, se intenta reducir la cantidad de humanos y crear una 
sociedad donde las máquinas gobiernen. Pero no hay día que asesinen 
ala gente y que destruyan esa área. 


Karen busca una solución, decide unirse a Once pero no tiene contacto 
con ellos, no sabe dónde están. ... Un amigo de ella la auxilia y la lleva 


con Xiao-gang, el presidente de la Comunidad del Distrito Autónomo 
17, quien la pone a prueba. Aparecen nuevos seres como Karen, 
“monstruos” con apariencia humana que son la única esperanza de ese 
mundo violado por las máquinas. 


COPIAS HUMANAS 

La guerra inició cuando el robot SEEK quiso convertirse en humano 
e hizo que las máquinas evolucionaran tal y como quería. Puede que 
no intente eliminar a la raza humana, tal vez quiere transformarlos 
en robots y así crear un mundo sólo para las máquinas. Aunque las 
máquinas parecen humanos e incluso copian todo lo que hacen 

las personas. ¿Cuál es tu hipótesis y cómo crees que termina esta 
historia? Sin duda no debes perderte Karen Senki. 


ANIME? ONA 
GÉNERO: acción, ciencia 


ficción, drama 
CREADOR ORIGINAL: Ouji 
Hiroi 

DIRECTOR: Ouji Hiroi 
GUION: Ouji Hiroi 
DISEÑO DE PERSONAJES : 
Kosuke Fujishima 
ESTUDIO: Next Media 
Animation 

EPISODIOS: 12 


SETYUUS: 


KAREN: Sayuri Hara 
ELEANOR: Urara Takano 
SEEK: Kazumasa 
Nakamura 

JAY: Koji Kawakami 
JUNKSHOP: Yuki Tai 
XIAO-GANG: Ei Mochizuki 
X22: Nyudow Nishimura 
SEBASTIAN? Fumihiko 


Inoue 
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AKUMA NO eos o 


SHOUSHA WA DARE? NUKIUCHI TEST 
VACACIONES EXTREMAS 4... TORES 


¿Y USTEDES QUE DIJERON? ¿LOS CREATIVOS DE AKUMA NO 
RIDDLE ME TIMARON Y NO HABRA EPISODIO 13? PUES LES 
TENGO UNA EXCELENTE NOTICIA. SI SE QUEDARON CON GANAS 
DEVER MÁS ACERCA DE ESTA EMOCIONANTE SERIE YA PUEDEN 
HACERLO, PUES LA CLASE KUROGUMI REGRESA CON UN 


ENTRETENIDO EPISODIO ESPECIAL QUE, ADEMAS DE EXHIBIR — 
LAS MEJORES POSES DE NUESTRAS ASESINAS FAVORITAS, SERA 
MOTIVO DE MUCHAS CARCAJADAS, PORQUE CLARO, HASTA LOS 
CRIMINALES TIENEN DERECHO A DIVERTIRSE. 


ARENA, SOL Y... ¿ARMAS? Nio les anuncia que en esta ocasión la Como ya es costumbre, a Tokaku le tocará 


Porfin el tan esperado viaje escolar ha clase participará en un pequeño reto. la difícil tarea de proteger a Haru, quien, 
llegado, aunque tratándose de una clase Todos los tripulantes del barco tienen seamos honestos, no brilla por ser la más 
tan especial como lo es la Kurogumi, adherido a sus ropas un prendedor inteligente de la clase. ¿Logrará Tokaku 
podíamos estar seguros de que algunos dorado, pero sólo el de Haru es de un proteger a Haru de los maliciosos planes y 
“inconvenientes” estarían a la orden color diferente. El objetivo de la prueba es sed de victoria de estas temibles asesinas? 
del día. robar el prendedor de Haru para ganaruna ¡Descúbrelo! 

recompensa. Quien pierda su prendedor 
Mientras las chicas disfrutan de un quedará descalificado automáticamente e 
relajante viaje en crucero con dirección a irá ala “zona de las perdedoras”, asimismo 


una isla para “analizar plantas” según 
la versión del profesor Mizorogi—, sufren 
un “pequeño accidente”, que más 
bien resulta ser un nuevo reto 
para tratar de “atrapar” a Haru, 
y digo atrapar pues en esta 
ocasión su muerte no es el 
objetivo. 


quien transfiera su prendedor, rasque su 
traje de baño o utilice armas no 

autorizadas quedará 

fuera de la competencia. 


logar su objetivo, de lo 
contrario el “juego” se 
cancelará. 


GÉNERO: acción, 
escolar, shojo-ai, 
IDEA ORIGINAL: Yun Kouga 
y Sunao Minakata 
DIRECCIÓN: Keizo 
Kusakawa 


Después de unas cuantas explosiones, 
algunos ahogados —es broma= y el hecho 
de tener que sobrevivir cual náufragos, 
las chicas llegan a tierra firme una 
isla repleta de cámaras, cual Seality 
ShoW-— y es ahí donde todo comienza. 


GUION: Kiyoko Yoshimura 
DISEÑO DE PERSONAJES : 
Naomi Ide 

ESTUDIO: Diomedéa 


SETYUUS: 
AA. TOKAKU- AZUMA: Ayaka Suwa 
HARU- ICHINOSE: Hisako 
Kanemoto 

NIO HASHIRIS Yoshino 

“ Nanjyou 

ISUKE INUKAI: Azumi 
Asakura 

HARIKI- SAGAE: Fumiko 
> HITSUGE KIRIGAYA: Mami 
Uchida 

" <OATARO NANTES Sachika. 


REGRESO DEL MÁS ALLÁ Dejando delado eso, y que lo único yuri DVD/BD dela serie, aunque contó con una Misama p 

¡Spoiler Alert! El extraño final de Akuma de la serie fue el nombre de la directora de proyección especial en cines de Tokio el 22 MAHIRU/SHINYA BAMEA: Yuka 

no Riddle, más allá de dejarnos atónitos por la Academia Myoujou buena estrategia de noviembre del mismo año. En el apartado Otsubo 

la desafiante conclusión que tuvo, nos dejó publicitaria, por cierto—, la OVA de Akuma técnico trabajaron las mismas personas que : SIMIREKO. HANABUSA: Miho- 

perplejos, pero por la forma insólita en la que nO Riddle tiene un tono mucho más relajado, — hicieron posible la realización de la serie, al Arokama 
-terminólla historia, pues más bien parecía que cuyo objetivo es hacer que los espectadores se igual quelos seiyuus originales de la misma. KOUKO KAMINAGA: Haruka 

Tokaku había hecho un pacto con Kyubey al diviertan disfrutando de una buena dosis de | Yoshimura 


puro estilo Madoka Magica, pues como por arte fanservice y romance al por mayor —de mano Sino has visto esta OVA ¿qué esperas? Te SUZÚ SHYUTOU; Chi 

de magia los muertos regresaron a la vida y de Kirigaya y Chitaru=. | aseguro que te llevarás una gran sorpresa ai SS 
repartieron felicidad y amor por la Tierra, todo al conocer al ganador de tan peculiar É  OTOYA TAKEGAL:' Manami 

producto del viaje de su creador. Esta OVA vio la luz el 17 de diciembre de 2014 competencia. E Numokura 


como un extra incluido en el séptimo volumen 


O Yun Kouga y Sunao Minakata/Kadokawa Shoten/Newtype/Diomedéa/2014 
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¡Mama Al! 
LO! 


Es el inicio de un nuevo ciclo escolar y Sayuri Haruno 
emprende con alegría la construcción de una nueva etapa 
de su vida en la prestigiosa escuela de pastelería Fleurir, una 
academia de élite en donde sólo los mejores reposteros de 
Japón pueden estudiar—o los que tienen el suficiente dinero 
como para pagar la matrícula—. 


Como es común, en esta escuela están reunidas la crema 
y nata de Japón, por lo que muchos de los alumnos 
pertenecen a familias verdaderamente importantes dentro 
de este ámbito, por lo mismo no es extraño encontrar una 
que otra ojou-sama. Sin embargo, y muy en contra de 
lo que podría pensarse de un lugar así, cada año existe la 
posibilidad de que una persona sea becada al 100% para 
recibir una educación digna de su nivel como repostero. 
Es en este escenario en donde entra Sayuri, pues de entre 
todos los aspirantes a dicha beca es ella quien se ha ganado 
el premio mayor. 


EA PUI HN UL 1 “VIDA 
Lamentablemente, como en todos los ámbitos de la 
existencia humana, no todo podía ser color de rosa y Sayuri 
pronto descubre que hasta en las esferas sociales “más 
elevadas” la envidia toma un papel, si no fundamental, sí 
bastante recurrido, por lo que en su primer día de clases y 
a primera hora se ve envuelta en una pequeña riña que la 
vuelve el centro de atención, no sólo de la escuela, sino de 
la profesora titular. Les explico. 


Tsubaki Sannomiya, chica perteneciente a una familia de 
abolengo dentro del mundo de la repostería japonesa, no 
está de acuerdo con que una chica “común y corriente” 
como Sayuri, sólo por tener calificaciones ejemplares, 
tenga una beca del 100% en una escuela donde el costo 
por matricularse está por los cielos, así que le monta 
un numerito a medio pasillo y enfrente de todos sus 
compañeros. 


Al escuchar tales estupideces, Ran Mochizuki, la nueva 
amiga de Sayuri, comienza a defenderla, atacando a Tsubaki 
y haciendo el pleito más grande de lo que era inicialmente. 
Para bien o para mal, justo en ese momento iba pasando 
Ryou Koudoki, un repostero de alta estima, que en vista de 
las tonterías de sus compañeras decidió restablecer el orden 
exigiéndoles que se quitaran de en medio. Para mala suerte 
de todos, en ese momento salió de un salón la profesora 
titular —algo así como la coordinadora del colegio= y 
amenazó sutilmente a todos con el fin de que se dejaran de 
tonterías y se fueran lo más pronto posible a la ceremonia 
de inauguración del curso. 


Nadeshiko Minagawa —pues ese es el nombre de la 
titular—, hizo utilidad de su fama de cero tolerancia y de 
inmediato envió una indirecta bastante directa a Sayuri, a 
quien claramente le dijo que tal vez se había equivocado al 
becarla. ¿Será que Sayuri se convierte en su nuevo objetivo? 


A | ANIME 


E 


Conexión Manga 


— 


LA REGLA DORADA 
En la ceremonia de apertura todo mundo se quedó con 
la boca abierta, y no fue para menos, pues los guapos y 
talentosos profesores de la academia Fleurir hicieron acto 
de presencia frente a todo el alumnado. 


Seamos honestos, más que parecer educadores son una 
clase de fop models de la repostería, pues con sus encantos 
son capaces de embrujar a cualquier chica, ellos son: Mitsuki 
Aoi, Gilbert Hanafusa y Yoshinosuke Suzumi. 


Aunque existe un pequeño problema al respecto. Si bien 
en todas las academias existen reglas, en Fleurir hay una 
que debe acatarse al pie de la letra sí es que no se desea 
una expulsión segura, la regla dorada en cuestión es que 
“ninguna chica puede enamorarse de un profesor”; o lo 
que es lo mismo, están prohibidísimas las “relaciones 
sexuales ilícitas”. 


UN HARÉN DIGNO DE UNA REINA 

Hasta aquí las cosas van bien, pues a pesar de que Sayuri 
queda anonadada con los profesores, aparentemente no 
existe razón alguna para que entre ella y sus superiores se 
dé una relación más allá de la estrictamente estudiantil, 
aunque no pasa mucho tiempo para que ellos pongan su 
mirada sobre ella debido a su gran talento, carácter y —¿por 
qué no decirlo? belleza. 


Aunque ella sostiene que no tiene tiempo para el amor, 
deberá sortear algunas situaciones que bien pudieran dar 
pie a varias interpretaciones, no sólo con sus profesores, 
también con el apuesto galán Ryou, quien a pesar de 
verla como su “competencia directa”, poco a poco va 
demostrándonos que es más que eso. 


¿Qué sucederá con Sayuri en un mundo en el que está 
prohibido el amor? ¡¡Descúbranlo!! 


ANIMACIÓN ONLINE 

La serie está basada en el videojuego de corte otome para 
smartphones Bonjours Koiaji Pátisserie, desarrollado 
por More Games, que según diversas fuentes aún se 
encuentra en vías de desarrollo, aunque claro está, eso no 
logró impedir que una divertida adaptación animada —en 
formato ONA— saliera a la luz el 11 de octubre de 2014, de 
mano del estudio de animación Silver Link en colaboración 
con Connect. 


La dirección de las ONAs estuvo a cargo de 
Akitaya, mientras los diseños originales de personajes 
fueron responsabilidad de Utako Vukihiro, el guion de 


Ñarina Sasak 


¡y la producción de MI 


Cabe destacar que, aunque las ONAs tienen muy poca 
duración —5 minutos aproximadamente, su trama está 
muy bien planificada y destaca solamente los elementos 
importantes de la historia, permitiéndonos disfrutar al 


máximo de cada episodio y evitando rodeos absurdos, pero 
creando una singular atmósfera en la que la intriga y el 
misterio los engancharán. 


Sino has visto aún Banjours Koiaji Pátisserie, ¿qué esperas? 
Seguramente te divertirás muchísimo, y si te gustan los 
chicos lindos, aún más. 


O Silver Link/Connect 
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Por. Chibi-Chíio 


- PLASMAR ESO Y MÁS EN SUS ILUSTRACIONES, 


-AMADUYU, TAMBIÉN CONOCIDO COMO 
-TATSUKI AMAZUYU, QUIEN ES UN DIBUJANTE 


a] DEL MANGA 


SILO QUETE GUSTA ES LA SENSUALIDAD DE 
LA MUJER EN SUS DIFERENTES FACETAS, PUES 
TENEMOS A UN ARTISTA QUE HA LOGRADO 


HABLAMOS DEL ENIGMÁTICO TATSUKI 


NIPÓN, NACIDO EN LA ISLA HONSHU, EN ESPECÍFICO | 
EN'LA PREFECTURA DE SAITAMA. A PESAR DETENER 
UNA VISIBLE CONTRIBUCIÓN EN EL AMBITÓO-DELA 
ILUSTRACIÓN, POCO SE CONOCE DE EL, SU FECHA DE 
NACIMIENTO ES. UN MISTERIO E INCLUSIVE ES DIFÍCIL 
ENCONTRAR FOTOS DETATSUKI-SENSE!: 


O 


BOO 


Actualmente trabaja en Tokio, afiliado a Aquaplus, empresa japonesa 


especializada en la creación y distribución de novelas ligeras bajo 

la marca Leaf, que se encarga principalmente de videojuegos para 
adultos, además de que es la industria que más games ha adaptado 
al anime. 


TRABAJO 

Tatsuki es un ágil diseñador de personajes, tanto de animes como 
novelas visuales; desde que se unió a Aquaplus, en 1998, su labor 
ha ido dando frutos, como prueba de ello tenemos que sus trabajos 
más importantes son: el juego para PC y PSP Comic Party (1999), 
el videojuego de rol para PC, PS2 y PSP Utawarerumono (2002), y 
su éxito total 7oHeart2 (2004) que está disponible para PC, PS2, 
PSP y PS3. 


Además colaboró en la famosa novela visual para adultos Welcome to 
Pía Carroto Pia Kyarotío e Youkoso, estuvo tanto en la primera como 
en la segunda entrega, 1996 y 1997 respectivamente, en la compañía 
Cocktail Soft. 


Otros trabajillos son el juego de rol en 3D 
Kimi ga Yobu, Megiddo no Oka de (2008) 

y Tenshi no Inaí 12 Tsuki (2003). Tatsuki 
posee un artbook donde recopila parte de sus 
ilustraciones desde 1998 hasta 2006. 


En cuanto a animación tenemos: el 

anime J0/Heari2 (2005), la OVA ToHeari2 
E (2007), la OVA ToMeart2ad (2008), la OVA 
Utawarerumono (2009), la OVA ToHeart2 
 Adfplts (2009), el anime Kami Nomi zo Shiru 
A Sekai (2010) —donde tuvo una pequeña 
E participación, más OVAs como JoHeari? 
 AdNext (2010) y ToHeart2 Dungeon Travelers 


BA SENSUALIDAD EN SU MÁXIMO 
y ESPLENDOR 


Todos sus personajes tienen algo en común 
y es un aire sofisticado de pasión. Plasma 
expresiones y emociones de manera holística 
y sutil, los géneros que más han impactado en 
él y que ha impactado con ellos— son hentai, 
harem, romance, doujinshi, comedia y shonen. 
Cada trazo que realiza posee tintes de lindura 
combinando poses atrevidas pero refinadas; en su 
mayoría dibuja mujeres jóvenes con atributos bien 
. proporcionados. No discrimina ya que sus chicas 
son de todos los colores y sabores, además 
hace uso de distintas técnicas y estilos del 
*, dibujo. Esto influyó fuertemente en 
el estilo de la elaboración de la 
novela visual 4chan. 
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O Tatsuki Amaduyu/Aquaplus/Sony | 


SITSVOIATONI SODISYTO | MESA 


EN UN FUTURO DISTANTE, LA SOBREPOBLACIÓN 
OBLIGÓ ALA HUMANIDAD A EMIGRARAL——— 
ESPACIO. UNA DELAS NAVES DE COLONIZACIÓN, 
LA MESOPOTAMIA, SUFRIÓ UN DESPERFECTO — 
EN LAS CERCANÍAS DE UN PLANETA; SÓLO 6 
HOMBRES LOGRARON SALVARSE, BAUTIZANDO — 
SU NUEVO MUNDO COMO TERRA 2. DEBIDO A LA 
FALTA DE MUJERES TUVIERON QUE RECURRIRA LA) 
INGENIERÍA GENÉTICA PARA CLONARSE Y POBLAR 
EL PLANETA PERO AÚN LES FALTABA ALGO= 
CON SUS CONOCIMIENTOS CREARON UNA NUEVA 
CLASE DE ROBOTS DE COMPAÑÍA A LOS QUE De 
LLAMARON MARIONETAS. HAN PASADO 300 AÑOS 
DESDE ENTONCES, ¡ES HORA DE QUE LAS MUJERES 
RESURJAN! (¡WOW! ¡QUÉ FEMINISTA SONÓ ESO!) 


MARCANDO ÉPOCA 

La saga Saber Marionette marcó un punto importante en el boom del 

anime en México. Tras el éxito de Caballeros del Zodiaco (Saint Seiya) 

y el furor por Dragon Ball, la TV continuaba llena de títulos comerciales 

enfocados al género de batallas (y algunos animes de deportes), fue 

entonces que los recién estrenados sistemas “digitales” de TV por cable 

agrandaron la gama de canales de paga disponibles, entre los cuales se 

encontraba el canal Locomotion, una cadena dedicada a la transmisión de 

anime en español. Entre su programación se encontraba el primer título de 

corte fanservice que vería la audiencia mexicana, Saber Marionette J, una 

trama compleja que aunada a su secuela Saber Marionette J Agaín (OVA) s : 

y una segunda temporada de TV, Marionette J to X Nos atrapó gracias a EL CANAL DE TV POR CABLE, LOCOMOTION, EMITIÓ LOS OVAS 

su temática compleja que conjugaba ciencia ficción, geopolítica e intriga, SABER MARIONETTE R POSTERIORMENTE AL TÉRMINO DE LA 

explorando temas como la moral, el alma y su significado, obligándonos a SAGA, LO QUE DIO UNA FALSA IDEA A LOS FANS DE SER UNA 

hacernos la pregunta: ¿si un robot puede sentir o amar, puede considerarse. "HISTORIA ALTERNA, SIENDO QUE R FUE UNA PRODUCCIÓN 

un ser vivo? ANTERIOR Y EL ORIGEN REAL DE LA SAGA, DIRIGIDA POR K0)! 
MASUNAR! PARA LOS ESTUDIOS ANIMATE FILMS, SITUANDO A 


J, AGAIN Y J TO XCOMO UNA PRECUELA DE K. 


Sl 


UMD ANA | CLÁSICOS INOLVIDABLES | 


Conexión Manga 


—| 


UN INICIO CASI DESCONOCIDO 

Los orígenes de esta peculiar historia se remontan 
mucho antes de la serie de TV. Fue en enero de 
1995 cuando el programa radiofónico Nawanchalte 
Say You, emitió el primer capítulo de 9M Girls: 
Saber Marionette R, obra de Satoru Akahori 
(Cyber Team in Akihtabara, Knight of Ramune, 
Bakureísu Hunters) para posteriormente 
convertirse en una serie de tres OVAs producidas 
por Animate Films. 


La historia se desarrollaba en el año 500 de Terra 2, 
en la ciudad estado de Romana, hogar de un niño 
llamado Junior, el único humano engendrado de 
manera natural y heredero del trono, quien convive 
con tres androides tipo marionetas, Lima, Cereza 

y Zarzamora, poseedoras de un circuito especial 
llamado “Otome Kairos” (circuitos de señorita en 

el doblaje latino), que les provee una conciencia 
casi humana. Tras un golpe de Estado perpetrado 
por Máscara —el hijo clon del Virrey de Romana=, 
Junior escapa con ayuda de sus marionetas, pero 
debe enfrentarse a las fieles secuaces del traidor, un 
trío de marionetas perversas llamadas Sexadolls. 


Los planes a futuro de Satoru-sensei eran continuar 
la historia en forma de manga para su posterior 
versión en anime, así nació 9M Girls Gaiden: Saber 
Marionette Z, delegando el dibujo al mangaka 


«Y 


Megumu Bkada —actual dibujante de Saint 
Seiya episodio G—, quien ya 
gozaba de cierto renombre 
gracias al éxito de su Ópera 
prima de 1992, Shadow 
SKill. Publicada en la revista 
Anime V. la trama continuaba 
los acontecimientos en A, varios 
años después del golpe de Estado 
en Romana. En un afán porreplicarllos 
Otome Kairos se han creado circuitos imperfectos, 
convirtiendo a cientos de marionetas en 
psicópatas potenciales; el profesor 
Kitajima, un erudito en Otome Kairos, 
busca una solución al problema, 
pero muere repentinamente, 
dejando a su hija a cargo 

de la investigación, dando 
como resultado una nueva 
marioneta llamada Zero, 

quien deberá absorber 
(literalmente) a las marionetas 
defectuosas para alcanzar el estado “Súper 
Marionette” y depurar sus circuitos imperfectos. 


Desafortunadamente, desacuerdos con el staff de 
producción impidieron que Z llegara a las pantallas, 
incluso el manga tuvo que ser cancelado y el último 
episodio publicado a manera de novela ligera. 


ONINTENTO POR RESCATAR 
NA REINVENCIÓN TOTAL 

5 A 1 E SE > » LO o E más que 
DESARROLLARON LA IDEA muerta, pero en octubre de 1995, 
PARA SABER MARIONETTE basándose en un one-shot publicado un 

R2 PERO EL PROYECTO año antes en la fekkan Dragon Magazine, 
NUNCA AVANZÓ, QUEDANDO mismo que inspiró una serie de novelas 
COMO UNA NOVELA LIGERA ligeras, Satoru Akahori escribió el dorama 


radiofónico 5M Gris: Saber Marionette 

J, una precuela que se desarrollaba en el 
país de Japanes, donde se retomaban a las 
tres marionetas originales, ahora con un nuevo protagonista, Otaru Namiya, quien sin saberlo ayudará 
a las marionetas a que sus Otome Kairos (ahora llamados circuito virgen en Latinoamérica) maduren y 
entre los tres creen un alma artificial perfecta; su finalidad es entregarse a la nave de colonización, el 

| Mesopotamia, como un reemplazo de Lorelai, la única mujer existente, que se encuentra atrapada en 
animación suspendida por la Mesopotamia, quien está enamorada de ella. 


QUE PRONTO FUE OLVIDADA. 


Es así como en 1996, con un estilo menos sexoso que Á, y con la ayuda de Katsumi Hasegawa en el 
guion, se estrena el primer episodio animado de Saber Marionette J, producido por el estudio Hal Film 
Maker, convirtiéndose rápidamente en la historia más popular de la saga. Las aventuras de Lima, Cereza 
y Zarzamora, al lado de Otaru, y su batalla contra el Emperador Fausto y sus tres marionetas inmaduras, 
Lince, Tigresa y Panta, obtuvieron el éxito esperado a lo largo de 25 episodios, que culminaron con el 

- sacrificio de las marionetas y un giro inesperado de la historia. 


pS MEE AMIAMBMBAAAI 


Posteriormente, en octubre de 1997, se estrenó Saber 
Marionette J Agaín, miniserie de 6 episodios en formato 
OVA, presentando a una nueva marioneta con un circuito 
Otome perfecto. Esta marioneta, de nombre Marine, es 
creación del país Nueva Texas; su habilidad de controlar la 
energía del plasma, que originalmente fue pensada como 
Un arma, será vital para evitar un cataclismo a nivel global. 


Marionette J Agaín, sirvió como preestreno de una nueva 
temporada de 26 episodios en 1998, Saber Marionette J to 
X; con un evidente cambio en el diseño. Se desarrolla en la 
nación de Xian. Ésta es la temporada más controvertida; 
si bien comienza muy ligera, el guion se va haciendo 

E más crudo a medida que avanzan los capítulos. En una 

A nueva era para Terra 2, donde las marionetas pronto serán 


obsoletas, tras la próxima reaparición de la mujer gracias EXISTE UN VIDEOJUEGO 
E ala clonación de Lorelai, tal parece que el guionista quería TITULADO SABER MARIONE TTE 
Ever sufrir a sus protagonistas; muerte, conspiraciones, J: BATTLE SABER S, 
soledad, y al igual que en la temporada 4, pero en mayor PROGRAMADO POR BANDA! 
medida, mostrarnos cómo un villano por más cruel que P en EÉN Li ee o 
sea, siempre tendrá un trasfondo muy fuerte que lo BATALLAS E INCLUYE A UNA 
a e e E a A CUARTA MARIONETA LLAMADA Con Saber Marionette, Satoru-sensei logró hacerse de un 
culminando con e de los finales más inesperados dentro MANZAN A, QUE NO APARECE EN late hs e do ea 
ee NINGUNA y RA ra DE LA de haber producido otros éxitos, como el manga de Sakura 
FRANQUICIA. Mars al lado de , Ola serie Abenobashi Magical 
Shopping District ninguno ha tenido tal trascendencia como 
las aventuras de las tres marionetas. En 2008 se anunció un nuevo proyecto en conjunto con el 


entonces novato , la nueva saga Saber Marionette 1: Neo Gen, que significaría 
el retorno de la franquicia tras una década de ausencia; desafortunadamente, a excepción de 
unas cuantas páginas de manga, no se han dado más datos desde entonces. 


Las chicas marioneta divirtieron a una generación con sus emocionantes aventuras y 
coloridos diseños, quedando en el gusto de muchos fans que esperan con ansias el 
regreso de Lima, Cereza y Zarzamora a la TV; esperemos que esto sea una realidad, 

aunque no en el futuro cercano. 


| OSatort-sensei/Minori Shobo/Gakken/Dragon Age/Animate Films/Hal Fm Marker/Banda Visual 
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DISEÑAL JORES > 
DE PERSONAJES 


ÓN O CUE LA omo vimos anteriormente, muchos diseñadores de anime llegan a ser tan 
“CLONACIÓN”DE PERSONAJES ( : 9 


populares como los mismos mangakas debido a sus fabulosos diseños; sin 


EN ANIMEY MANGA PUEDE embargo, esto no evita que los diseñadores, a su vez, se retroalimenten del , 
CONSIDERARSE COMO UN dibujo de los mangakas, muchos de los cuales a veces son tan buenos que ni 
“PUNTO DÉBILTUSADO POR siquiera es necesario rediseñar sus personajes al ser pasados al anime. 

LOS DETRACTORES DEL 


. DE MANGAKAS A DISEÑADORES 
ol AOS a Si bien es cierto que muchos mangakas decidieron abandonar su 


2 profesión para probar mejor suerte en el mundo del anime como 
LOS DISEÑADORES DE ANIME diseñadores de personajes, logrando con eso una gran carrera, también 
ESTO, POR EL CONTRARIO, es cierto que muchos mangakas se vuelven tan populares debido a 
ES UN PUNTO A FAVOR QUE lo atractivo de sus trazos, tanto que muchas compañías de anime, € 
L0S HACE CRECER EN LA e incluso de videojuegos, deciden contratar los servicios de estos E 
POPULARIDAD DE LOS FANS autores, ya sea para rediseñar a sus propios personajes o para realizar > á 


DEL MANGA Y EL ANIME. nuevas creaciones exclusivas del anime. ) a 


PARA INTERPRETAR EL MANGA 
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Uno de los primeros y más populares es Leiji 
Matsumoto, ya que sus personajes no sólo no sufrían 
alteraciones al ser pasados al terreno animado, sino que 
muchas veces este mangaka fue contratado para Crear 
personajes exclusivos para la animación e incluso fue 
lamado del extranjero para encargarse del diseño de 
personajes y la animación de la película Interstella 3553, 
para dar forma animada a las canciones de la popula 
banda francesa Daft Punk en los 905. 


Este es un punto interesante, pues Interstella 5395 gozó 
de un gran éxito a pesar de que en estos tiempos se 
podría considerar que el “estilo Matsumoto” ya era algo 
“setentero”: sin embargo, el estilo visual de este mangaka 
y diseñador de personajes es tan identificable, que es 
prácticamente imposible tratar de alterarlo, pues es 
considerado como uno de los estilos clásicos del anime, 


No obstante, existen otros autores que no corren con la 
misma suerte y, a pesar de que son grandes mangakas 
y diseñadores de personajes, llega un momento en que 
su estilo de dibujo resulta “obsoleto” o simplemente se 
identifica con una época en particular. 


Conexión Manga 


Tal es el caso de Kenichi Sonoda, el cual de hecho 
comenzó como diseñador de personajes, para después 
probar suerte en el terreno del manga. En los 80's fueron 
populares sus diseños para series hoy consideradas 
clásicas, tales como Bubblegum Crisis, la saga de Gall 
Force y la súper divertida Otaku no Vídeo en los 905. 


Posteriormente, Sonoda creó el manga Gunsmith Cats 
en 1991, para después rediseñar sus propios personajes 
en la versión OVA de este manga en 1995. Sin embargo, 
a pesar de que es innegable el talento de este dibujante, 
su estilo creativo prácticamente se “estancó” en el estilo 
“ochentero”, el cual, a diferencia del de Matsumoto, 
simplemente no pudo adaptarse a los nuevos tiempos, 


como lo prueba el hecho de que en la nueva versión de 


o 


Bubblegum Crisis —Bubblegum Crisis Tokyo 2040— de 
998 se rediseñaron los personajes, prescindiendo de los 
diseños originales de Sonoda. 


A ] 
AUTORES QUE SON UNA MINA DE ORO 


A diferencia de Kenichi Sonoda, se podría decir que el 
mangaka Akira Toriyama está en una situación similar 
ala de Leiji Matsumoto, en cuanto a poseer un estilo ya 
considerado “clásico” por los fans del anime y que por lo 
mismo prácticamente sería un “crimen” tratar de alterar. 


Gracias a que su estilo de dibujo, sobretodo a la hora de 
crear personajes carismáticos, es tan identificable en todo 
el mundo, es que varias compañías de anime y videojuegos 
han contratado a Toriyama para crear personajes originales 
para estos medios de entretenimiento, 


Así pues, el arte de Toriyama ha servido para incrementar 
la popularidad de diversos juegos como son Gharono Tiger 
y Inbal No. 1, videojuego de peleas cuyos personajes 
recuerdan enormemente alos Guerreros Z. 


Al igual que Akira Toriyama y Leiji Matsumoto, las 
CLAMP poseen un estilo visual súper identificable, por 
lo que sólo era cuestión de tiempo para que también 

a ellas se les pidiera participar como diseñadoras de 
personajes para anime, tal como ocurrió en la serie Code 
Geass, y aunque el estilo visual de las CLAMP contribuyó 
enormemente al éxito de esta serie, extrañamente este ! 
grupo de talentosas mangakas no ha participado en otro 
anime como diseñadoras de personajes. 


ADAPTARSE Y PREVALECER 

Muchos mangakas no sólo terminan siendo 
contratados como diseñadores de personajes, sino 
como diseñadores de mechas en series de ciencia 
ficción. Kenichi Sonoda es uno de estos autores, como 
se puede apreciar en Bubblegum Crisis, e incluso 

el mismo Leiji Matsumoto diseñó muchas naves y 
robots en sus diversos mangas, aunque la verdad sea 
dicha, éstos tuvieron que sufrir “ligeras” mejoras para 
que lucieran como era debido en su versión anime. 


En este apartado merece una mención especial el 
mangaka y diseñador Masamune Shirow, cuyas 
mujeres sensuales, combinadas con elaborados 
robots, armas realistas y naves sofisticadas le han 
ganado fama a nivel mundial. 


En su afán por mejorar sus diseños y dibujos, 
Shirow incursionó exitosamente en el dibujo por 
computadora, adaptándose perfectamente a los 
tiempos modernos. Esta dedicación por mejorar 
como mangaka y diseñador rindió sus frutos, pues 
pronto fue requerido por diversas compañías de 
anime y videojuegos. 


Destacan series de anime como Landlock, en 


y las versiones en videojuego de sus propios mangas, 
como hhost ín the Shell 


A propósito de las creaciones originales de Shirow, 
irónicamente su mayor creación, Ghost in the 
Shell, es el que menos se parece al arte original del 
mangaka en su versión anime, pues en esta serie 
poco o nada se puede apreciar del diseño original 
delas sensuales “Shirow-girls”. Aun así se puede 
apreciar un estilo 100% Shirow de 

personajes en otros animes 

basados en sus mangas, sl 

como es el caso de o 


Black Magic 
M-66. 


donde fue el encargado de diseñar los personajes 
y los mecha, así como su colaboración en 
videojuegos como Fire Emblem: Shadow Dragon 
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- Conexión Manga 


HONOR A QUIEN HONOR MERECE 

En cualquier profesión siempre hay alguien que destaca 
más y en el caso del anime es imposible no rendir pleitesía 
a Hayao Miyazaki, quien no solamente es un gran 
mangaka, sino un fabuloso creador de carismáticos 
personajes y, para colmo, un sin par diseñador de diversos 
vehículos, tanto terrestres como aéreos. 


Si bien es imposible negar que todos los personajes de las 
películas de Miyazaki son “clones” unos de otros, esto poco o 
nada importa, pues, como dijimos anteriormente, en su Caso 
estos personajes son un sello innegable de que cuando vemos 
películas como Mi vecino Totoro, El viaje de Chihiro 

o El increíble castillo vagabundo, estamos viendo 
prácticamente una obra de arte, es decir, un “Miyazaki 
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original”. 


Miyazaki es sólo la clara muestra de la grandeza que puede 
alcanzar un diseñador de personajes cuando trabaja con 
esmero y cariño para ofrecer al público un producto divertido 
y que lo hace pasar un gran momento, una meta que muchos 
diseñadores de personajes siempre sueñan con alcanzar. 


Leiji Matsumoto, Akira Toriyama y Hayao Miyazaki 
tienen en común ese gran amor por sus personajes, 
el cual se refleja en sus obras y que ha hecho que 
éstos trasciendan al paso del tiempo. Qué importa 
si historia tras historia sus personajes son 
prácticamente “clones” unos de otros, 
si éstos siguen cumpliendo su 
misión de entretener y divertir. 


¡OTAKU POR 
SIEMPRE, 
AKIBAKEI 4EVER! 


COPYRIGHTS 
Interstella 5555 O Película: Estudio Toei Animation Co., Ltd. Música: Daft Punk 

Bubblegum Crisis O OVA: Estudio AIC 

Gall Force O Película: Estudio AIC. OVA: Estudio AIC 

Otaku no Video O OVA: Estudio Gainax 

Gunsmith Cats O Manga: Kenichi Sonoda/Editorial Kodansha/Afternoon Magazine. OVA: Estudio OLM, Inc. 
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JIRO HORIKOSHI 


EL HOMBRE QUE VOLÓ CON EL VIENTO. - 


Por Arthur Wolf 
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EL VIENTO SE LEVANTA 

A.estas alturas ya todos conocen la película El viento se 
levanta (Kaze Tachíinw), obra final del sensei cineasta 
Hayao Miyazaki, la cual narra la vida del ingeniero en 
aeronáutica Jiro Horikoshi, quien pasó a la historia por 
la creación del “tristemente” famoso avión de combate 
itsubishi A6M o Caza Zero, el cual fue piloteado por los 
suicidas Kamikaze al final de la Segunda Guerra Mundial. 


Para Miyazaki, ferviente fan de los aviones y eterno 
enamorado” del Zero, El viento se levanta es simplemente 
el homenaje a un hombre cuyo único sueño era crear 
aviones que volaran libres como el viento. 


Sin embargo, muchas personas, dentro y fuera de Japón, 
no compartieron la visión de Miyazaki y su película causó 
gran polémica en países como Corea del Sur, en donde 
a 
a 


cusaron a Maze Tachíni de ser una película que glorificaba 
Imperio Nipón, mientras que en su propio país, muchos 
políticos acusaron a Miyazaki de promover valores e ideas 
“anti japonesas”. 


Pero, ¿qué tanto de la vida de Jiro Horikoshi fue cierto y qué 
tanto fue ficción en la película de Miyazaki? Eso lo veremos 
a continuación. 


LA VERDAD DETRÁS DE... 


AROWÉI... 
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ABRIENDO LAS ALAS 
Nacido en el año de 1903, en el poblado de Fujioka, desde 
pequeño Jiro Horikoshi soñaba con volar aviones, pero su 
miopía lo obligó a conformarse con sólo diseñarlos para 
que otros los volaran por él. 


En 1927 se graduó en el Laboratorio de Aviación del 
Departamento de Ingeniería de la Universidad de Tokio 
e inmediatamente se incorporó al equipo de ingenieros 
aeronáuticos de la compañía Mitsubishi, en la Planta de 
Nagoya, en donde su primer gran logro fue la creación 


del caza modelo Mitsubishi ASM, primer avión nipón en Por su modelo aerodinámico =basado en el contorno de la 


despegar de un portaaviones. espina de un pez caballa, como lo dice la película=y con 
una estructura ligera que lo hacía veloz y maniobrable, 
Dicho logro le ganó a Horikoshi la confianza de los pero que aun así era capaz de portar una gran cantidad de 
empresarios de Mitsubishi, quienes no dudaron en armas, el Caza Zero de Jiro Horikoshi fue elegido para llevar 
encargarle el desarrollo del Prototipo 12, el cual finalmente — acabo el ataque sorpresa en la base naval de Pearl Harbor 
fue conocido como Mitsubishi ASM, el famoso Caza Zero, en 1941, con lo cual Japón entró oficialmente a la Segunda 
avión que estuvo listo para entrar en acción en el año de Guerra Mundial. 
1940. 


Incluso cuando Horikoshi diseñó otros aviones de combate, 
como el Mitsubishi J2M Raiden, ninguno superó al Caza 
Zero en eficiencia, al grado de que el Almirante Isoroku 
Yamamoto —jefe de la Oficina Aeronáutica de la Marina 
de Japón= ordenó a la compañía Mitsubishi la fabricación 
de 10,499 de estos cazas, los cuales se volvieron el terror 

de las Fuerzas Aliadas en el Pacífico, al grado que Claire 
Chennault líder de escuadrón de los legendarios Tigres 
Voladores del Pacífico solía decir, medio en broma y medio 
en serio: “Nunca pelees contra un Zero”. 


[2] 
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LA REALIDAD DE LA GUERRA 


Enfermo, por exceso de trabajo, Horikoshi tuvo que 


tomar un descanso, en el cual vio por vez primera | 
verdaderos estragos de la guerra en su país, incluid 
ataque del 10 de marzo de 1945 con bombas incen 
a la ciudad de Nagoya, don 


conocido como Operación Meetinghouse. 


d 
e 
que Miyazaki se tomó esta “licencia” por motivos de 
melodrama=, y aunque es cierto que, como en la pel 
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e él trabajaba, y que fue 


Horikoshi también fue testigo de la creciente epidemi 
uberculosis en Japón, aunque su esposa nunca tuvo 
ta enfermedad como se ve en la película digamos 


os 
o el 
diarias 


la 


ícula, 


la primera pasión de este ingeniero eran los aviones, eso no 
evitó que formara una familia con cinco hijos, a los cuales 
envió a su pueblo natal de Fujioka el 12 de marzo de 1945, 
Junto con su madre y su hermano mayor (Horikoshi nunca 
tuvo una hermana menor como se ve en la película) para 
escapar del terror de la guerra. 


Eso sí, el amor que Jiro Horikoshi y su esposa se demues- 
tran en la película fue algo muy real, tal como lo 
demuestra el hecho de que ella, a pesar de los terribles 

bombardeos en Nagoya, se quedó en esta ciudad, al lado 


de su esposo para apoyarlo mientras éste trabajaba, al 
final de la guerra. 


e RON? 
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EMPRENDIENDO NUEVOS VUELOS 
Después de acabada la Segunda Guerra Mundial, Jiro 
Horikoshi trabajó un tiempo más para Mitsubishi, creando 
modelos como el NAMCYS-11, aeronave de turbohélice, 
pero cansado de una vida tan activa salió de esta 
compañía, para dedicarse a una vida más tranquila en el 
terreno de la enseñanza, entre los años 60'5 y 70'5. 


Así pues, regresó a la Universidad de Tokio, pero 

esta vez como maestro, en el Instituto Espacial y de 
Aeronáutica, además de impartir sus conocimientos en 
otras instituciones como la Facultad de Ingeniería dela 
Universidad de Japón y en la Academia de la Defensa 
Nacional. 


También publicó diversos libros como Zero: la historia de 
la guerra aórea de Japón en el Pacífico (1956) y Águilas 
de Mitsubishi (1970), en donde narraba sus memorias 
sobre la creación del famoso Caza Zero. En 1973 Horikoshi 
recibió la Orden del Sol Naciente como reconocimiento a 
sus logros en la aviación japonesa. 


El 11 de enero de 1982, a los 78 años de edad, Jiro 
Horikoshi murió en Tokio, y aunque en vida recibió 
reconocimientos de muchos fans de la aviación en todo el 
mundo, sobre todo por su legendario Caza de batalla Zero, 
lo cierto es que él detestaba la querra e incluso afirmaba 
que la entrada de su amado país a la Segunda Guerra 
Mundial era una causa perdida, aunque, para bien o para 
mal, al final él logró cumplir su sueño de crear aviones que 
simplemente se elevaran con el viento. 


- Conexión Manga 


LA MAGIA DELTEATRO DE 
PAPEL 


EN EL VIEJO JAPÓN, ANTES DE QUE EXISTIERA EL CINE OLA 
TELEVISIÓN, LOS NIÑOS TENÍAN QUE RECURRIR AL LLAMADO 
GAITO KAMISHIBAIYA (NARRADOR O“CUENTISTA”), El 

CUAL CON SUTEATRO AMBULANTE KAMISHIBAI (TEATRO DE 
PAPEL) HACÍA QUE LOS PEQUEÑOS DE DIVERSOS PUEBLOS 
QUEDARAN FASCINADOS CON SUS ENTRETENIDAS HISTORIAS, 
QUE HACÍAN VOLAR SU IMAGINACIÓN. 
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Por Arthur Wolf 


UN ORIGEN SAGRADO 

El teatro ambulante kamishibai tuvo sus orígenes en los templos budistas del 
siglo XII, en donde los monjes solían llamar a los aldeanos haciendo sonar un par 
de maderos unidos por una cuerda, llamados hyoshigí. Una vez que tenían una 
gran congregación, comenzaban a relatar historias de corte moral, recurriendo 
alos emakimono, pergaminos que combinaban textos con dibujos y que los 
mismos monjes trazaban. Una idea muy ingeniosa, pues la mayoría de los 
aldeanos de esa época eran analfabetas. 


Posteriormente, en el periodo Edo (1603-1867), muchos é-t0Ki (narradores de 
cuentos) adoptaron este método de contar historias apoyados por ilustraciones, 
aunque en vez de desplegar pergaminos, estos artistas ambulantes usaban 
láminas con dibujos, puestas en un rudimentario escenario de madera. 


Este estilo de narrativa con imágenes continuó sin mayor cambio durante el 
periodo Meiji (1868-1912), pero durante la Gran Depresión que comenzó en 
1920, este tipo de entretenimiento callejero sufrió un cambio radical, cuando 
muchas personas desempleadas se convirtieron en narradores itinerantes para 
poder ganar algo de dinero. 


Para hacer más eficiente su trabajo, ya que el “cuentista” debía trasladarse 
diariamente de una aldea a otra, se creó un pequeño teatro desplegable con tres 
puertas, llamado butaí, en el cual se podían insertar e intercambiar fácilmente 
las láminas con dibujos y textos, mientras el narrador contaba y actuaba de 
forma animada la historia; había nacido formalmente el teatro ambulante que 
desde entonces se conocería como kamishibai. 
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ACÉRQUENSE Y ESCUCHEN. .... 

La rutina del narrador o gaito kamishibaiya era 
bastante laboriosa, pero entretenida. Todos los días 
recorría diversos pueblos montado en su bicicleta y al 
llegara un parque, hacía sonarlos palos hyoshigi (una 
costumbre heredada de los monjes budistas), para 
convocar a los niños a que se reunieran, al tiempo 
que gritaba: “¡Mterashal, miterashai?”. Algo asícomo: 
“¡Acérquense y miren!” 


Al acercarse, los entusiasmados niños compraban 
diversos. dulces que el narrador traía consigo, para 
después sentarse a su alrededor, mientras éste 
montaba su pequeño teatro kamishibai y comenzaba 
su relato. 


Al principio las historias narradas por el gaito 

Kamishibaiya eran cuentos tradicionales o leyendas 
de fantasía y terror, y todos los dibujos eran hechos 
a mano por él mismo. Pero debido a que durante la 


Segunda Guerra Mundial el kamishibai se volvió un 
gran medio de entretenimiento, no sólo para niños 
sino para adultos, los narradores se dieron cuenta que 
ganaban más dinero si creaban sus propias historias 
y narraban un capítulo por semana, haciendo que 
tanto niños como adultos esperaran con ansias a 

que el narrador volviera a la semana siguiente para 
completar su historia y distraer a su audiencia de los 
sinsabores de la guerra. 


En los años 50's, el kamishibai aún gozaba de 

gran popularidad, al grado de que la televisión, 

que ya empezaba a ponerse de moda en Japón, al 
principio simplemente fue llamada denki Kamishibaj 
(Kamishibai electrónico). 


Sin embargo, el kamishibai poco a poco fue 
desapareciendo, al no poder competir contra el cine 
y la televisión, además de que muchos narradores de 
Kamishibai, que habían mejorado sus habilidades de 
dibujo, decidieron probar mejor suerte en la naciente 
industria del manga. 


De hecho, muchos consideran al kamishibai como el 
precursor del manga, ya que los gaito kamishibaiya, 
que se habían convertido en mangakas, trasladaron su 
forma de narrativa —usada en el “teatro de papel”— 
en los mangas que dibujaban, tal como lo prueba 
Goseki Kojima, ilustrador del famoso manga 
Kozure Okami(Lobo y Cachorro), quien originalmente 
era un narrador de kamishibai. 
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UNA NUEVA HISTORIA POR CONTAR 

Sin embargo, lo cierto es que aunque el kamishibai dejó de 

tener la popularidad que gozó hace décadas, este medio 

de entretenimiento no desapareció del todo de la cultura 

nipona, pues aún se puede ver a algunos gaito kamishibaiya 
mayormente ancianos= montando sus “teatros de papel” en 
festivales o en algunos parques de las grandes ciudades de Tokio. 


En el nuevo siglo hubo un resurgimiento del kamishibai en 
Japón, pues éste comenzó a ser usado en diversos jardines de 
niños y escuelas como medio de enseñanza didáctica, apoyando 
las lecciones con imágenes. Por otro lado, muchos japoneses, 
que deseaban preservar y expandir este medio de expresión 
japonés, montaron representaciones de kamishibai en países 
como Vietnam, Tailandia y Camboya. 


Además, diversos viajeros nipones dieron a conocer el 
Kkamishibai en países de Occidente, como Italia, Canadá, Estados 
Unidos, Perú y hasta México, en donde el “teatro de papel” fue 
adoptado como novedoso medio de narrativa, entretenimiento 
y enseñanza, combinando este arte narrativo nipón con los 
cuentos y leyendas tradicionales de cada país en que es usado. 


La popularidad del kamishibai ha crecido tanto que incluso 
existe la IAJA (Asociación Internacional de Kamishibai de 
Japón), la cual no sólo se encarga de difundir este tipo de arte 
por todo el mundo, sino de demostrar que una historia, cuando 
está bien narrada, con pasión e imaginación, no necesita de 

los espectaculares efectos especiales de una película para 
entretenernos. 


¡ITERASHA!, MITERASHAN! 
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RINNO-JI 


EL CENTRO BUDISTA DE JAPÓN 


Por Arthur Wolf 


e 


10DO PAÍS TIENE IMPORTANTES CENTROS 
RELIGIOSOS, QUE AL MISMO TIEMPO SE VUELVEN 
UN GRAN ATRACTIVO TURÍSTICO Y EN JAPÓN 
UNO DE LOS MÁS RECONOCIDOS ES RINNO-JI, EN 
EL PARQUE NACIONAL DE LA CIUDAD DE NIKKO, 
JUSTO AL NORTE DETOKIO. 


y 


una gran belleza arquitectónica, en donde aún se puede “respirar” el espíritu del 


Rus es, para ponerlo de forma sencilla, un conjunto de 15 edificaciones con 
antiguo Japón. 


UN ORIGEN DIVINO 

Cuenta una antigua leyenda que en el siglo VIll, el monje budista Shodo Shonin 
cruzó el río Daiya =para llegar a la zona montañosa de NiKko= caminando sobre los 
lomos de dos serpientes sagradas, enviadas por el dios Jinjaou, para ayudar al monje a 
llegar a su destino y cumplir su misión de erigir en ese lugar un templo budista. 


Después de cruzar el río, el monje vio que las serpientes se convirtieron en un puente al 
que se llamó Shinkyo, también conocido como el “Puente de las Serpientes”. 


Leyendas aparte, lo cierto es que el monje Shodo Shonin sfexistió y en el año766 
creó el Templo Shihonryu-ji, en la zona de Nikko, al cual se podía llegar atravesando el 
puente Shinkyo, que cruza el río Daiya. 


Con el tiempo, la región de Nikko se volvió un gran centro religioso, al grado de que 

el shogun leyasu Tokugawa lo escogió como su morada final al morir. Así pues, 
cuando en 1653 se terminó de construir el Taiyuinbyo =mejor conocido como el 
Mausoleo Tokugawa= el Templo Shihonryu-ji se convirtió automáticamente en el 
centro religioso del Shogunato, cambiando su nombre a Rinnoji-no-miya en 1655, para 
después simplemente acortarlo a Rinno-ji 
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UN SOLO NOMBRE PARA VARIOS TEMPLOS 


Si bien Rinno-ji sólo era el “nuevo” nombre del templo original 
Shihonryu-ji—, creado por Shodo Shonin, se comenzaron a crear 
tantos templos a su alrededor que para los peregrinos que llegaban 
a este lugar religioso era más fácil referirse al área en general como 


Rinno-]l. 


En su época de mayor esplendor, Rinno-ji llegó a tener 109 templos, 
pero éstos fueron desapareciendo con el correr del tiempo, al grado 
de que para 1882 sólo quedaron 15 edificaciones y monumentos, 
incluyendo el Mausoleo Tokugawa. 


Entre las edificaciones más importantes de este lugar y que 
sobreviven hasta nuestros días, se encuentran el Kaizando, 
construido en 1720, en honor al monje Shodo Shonin, fundador de 
este centro religioso. 


También tenemos el Sorinto, un pilar de bronce de nueve anillos 

y 15 metros de altura, en cuyo interior hay más de mil volúmenes 
de sufras budistas. Otras edificaciones que vale la pena visitar 

son el Santuario Futarasan y el Salón del Tesoro (Homotsuden) que 
contiene tesoros budistas y del periodo Tokugawa. 


Pero no todo son templos, pues también en Rinno-ji existe un 
hermoso jardín llamado Shoyoen, creado en el siglo XIX, con bellos 
árboles que están alrededor de un cristalino estanque. 
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EL LUGAR MÁS FAMOSO DE RINNO-JI 


Si bien Shihonryu-jifue el primer templo creado en Nikko, Como su nombre lo indica, dentro del Salón de los Tres Ejes 
lo cierto es que el mayor atractivo de este centro budista Budas nos encontramos con tres representaciones de esta A 
es el Sanbutsudo o Salón de los Tres Budas, la mayor deidad, talladas enteramente en madera, laminadas en oro 
edificación de Rinno-ji y la más visitada por los turistas. y de 8 metros de altura. 35 
Mm 
Originalmente el Sanbutsudo fue construido en 1646, Estas deidades son: Amida Buda, Senju Kannon (Kannon el > 
en otro lugar de Japón, pero al separarse el budismo del delos mil brazos) y Bato Kannon (Kannon, el de la cabeza pe 
shinioismo, por orden imperial, esta edificación budista fue — de caballo). Tanto las estatuas como el Sanbutsudo son, sin > 
reubicada en 1879 en el centro religioso más importante de. duda, un gran espectáculo visual para los visitantes. Aj 
esa época, es decir, el Rinno-ji. > 
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RECONSTRUIRSE PARA PREVALECER lostrabajos de reparación que, según se estima, durarán 
Para acceder a estos templos y santuarios, los turistas hasta el año 2021. 
deben pagar un boleto inicial de 1,000 yenes, al cual se le 
iran quitando partes conforme se entra a lugares como el Dicen que los japoneses no pierden oportunidad para 
templo Toshugo y el Santuario Futarasan. Sin embargo, sacar lo bueno de lo malo, es por eso que la reconstrucción 
para acceder a lugares como el Salón del Tesoro o el de Rinno-ji se ha convertido en símisma en un atractivo 
Mausoleo Tokugawa se deberá pagar un costo extra. para el turismo, pues mientras la fachada de este centro 
religioso es reparada, en la visita los turistas pueden ver 
Si bien esto puede parecer un poco excesivo para los fotos que muestran la forma en que se está reconstruyendo 
visitantes, la justificación podría ser que, en cierta forma, el templo y los cuidadosos pasos que arquitectos y 
los turistas están ayudando a la preservación y, sobre todo, Constructores deberán seguir para dejar este lugar como en 
reconstrucción de los principales recintos del Rinno-ji, el sus mejores tiempos. 
cual, con más de 1,200 años de vida, ciertamente sufre los 
estragos del paso del tiempo. Siendo uno de los más importantes centros budistas de 
E Japón, además de reconocido sitio turístico incluso 
Tal es el caso del Sanbutsudo, cuya fachada está tan declarado Patrimonio de la Humanidad por la UNESCO en 
dañada que, desde el 2012, fue cubierta por una gran 1999, no es de extrañarse que el País del Sol Naciente 
lona =con un dibujo del templo en ella= para comenzar quiera hacer todo lo posible para restaurar a Rinno-ji a su 


antigua y grandiosa gloria. 


MODELO DE PRODUCCIÓN 
_...._ ACELERADO 


character contrast chart 2003. 06. 


— OSNAKE PLISSKEN 
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DÉCADAS ATRÁS, CUANDO EL TÉRMINO ANIME 
COMENZABA A ACUNARSE EN LA JERGA JUVENIL, 
POCOS SABÍAMOS CUÁN GRANDE ERA EL NIVEL 
DE PRODUCCIÓN DE LA INDUSTRIA ANIMADA 
JAPONESA, MISMA QUE HA IDO EN AUMENTO 
AÑO CON AÑO HASTA LLEGAR AL NIVEL MASIVO 
QUETIENE HOY EN DÍA, APROVECHANDO LAS 
NUEVAS HERRAMIENTAS Y MEJORAS EN UN 
MODELO DE PRODUCCIÓN QUE COMBINA CALIDAD 
CON UN ACELERADO RITMO DETRABAJO, ALGO 
ALO QUE LOS JAPONESES ESTÁN MAS QUE 
ACOSTUMBRADOS. 


OCOLONEL LAW 0B166S 


YES 


En los años 70's y 80's, SS algunas OVAs= procedentes de Japón que 
llegaban a nuestro país, eran un reflejo casi nulo del volumen de producción que ya existía entonces, 
aunado al hecho de que la TV abierta nos acostumbró a una programación que podía tardar un año 


entero (o más) en estrenar series nuevas. E 


UN MUNDO DE OPCIONES 

El televidente americano (y merefiero a todo el continente) estaba acostumbrado a las series que 
mantenían su horario durante algunos años, y el concepto de temporadas era casi irrelevante para 
la audiencia promedio (mientras fuera bueno qué importaba), ajena al extenso repertorio de títulos 
animados que en Japón se estrenan a lo largo de cuatro temporadas de estrenos al año primavera, 
verano, otoño e invierno=, a lo largo de las cuales podemos ver infinidad de géneros y estilos, para 
todos los gustos y edades (por lo regular sólo nos llegaban los más comerciales o políticamente 
correctos para nuestro continente en aquel entonces). Aún recuerdo cómo más de un ingenuo 
esperaba por meses el estreno del nuevo episodio de X'o Y animación, que no pasó delos 13.0 26 
episodios, y cuyo horario hace mucho fue ocupado por otro título, como ocurre (Casi siempre) cada 
3 meses. 


Inocentemente imaginábamos que el anime obedecería 
las mismas reglas que la animación americana, 

la cual se mantiene constante a fin de explotar el 
merchandising hasta que el título deja de ser 
comercialmente viable. Ahora bien, la producción de un 
anime conlleva diversos aspectos, además del comercial; 
entre ellos tenemos la promoción. A excepción de las 
producciones originales, la mayoría de las animaciones 
Japonesas están basadas en un manga previo, con menor o 
mayor libertad creativa con respecto al producto de origen, 
y su finalidad no va más allá de promocionar el manga en 


que está basado, razón por la que una serie no dura más 
de 13 episodios. Recordemos que el medio del manga es 
altamente competitivo —algo que se ve plasmado en su 


contraparte animada—, es esta filosofía tan competitiva la 


que impulsó por mucho el modelo productivo del anime, 
el cual en los 80's aún era bastante artesanal, lo que 
limitaba y encarecía la cantidad de series por temporada, 


AS 


el rápido desarrollo de la industria digital. 


DELA PRODUCCIÓN CONTINUA A LA 
MASIVA 

Los 90' trajeron consigo un desarrollo'sin precedentes, 
tanto en hardWare como en Software dedicado al medio 
gráfico, aunado al abaratamiento de los equipos de 
cómputo, cosa quela industria animada aprovechó 
rápidamente. Si bien, el proceso de animación seguía 
siendo artesanal, diversas áreas evolucionaron para 


aumentar la producción y minimizar los costos; 

las otrora pilas y pilas de acetatos coloreados 
manualmente, se transformaron en megabits de 
información, listos para usarse en programas como 
Paíniman de la empresa Celsys, para luego editarse en 
los nuevos (para la época) sistemas de edición no lineal, 
que a la larga se convirtieron en estándar de la industria, 


La ganancia en tiempo y dinero se tradujo en 

muchas más producciones al año, los costes bajos 
permitieron el nacimiento de nuevos estudios de 
animación, y las series se enriquecieron con ideas 
nuevas, lo que sobrevino en Una mayor competencia 
frente a los grandes estudios, y al poco tiempo se vio 
Una producción masiva de anime, que gracias a la 
globalización, el boom japonés de los noventas, pronto 
sería conocido portodo el mundo. 


¿CALIDAD Y CANTIDAD PUEDEN IR DE LA 
MANO? 

¿Rápido o bien hecho? Comúnmente en Occidente 
escuchamos esta frase una y otra vez, dándonos a 
entender que la calidad y la rapidez no van de la mano, 
no así en la mentalidad nipona. La atención en el detalle 
y la rapidez en el trabajo, son dos aspectos que por 
fuerza es necesario dominar, más si recordamos que 
actualmente la industria del anime está enuna guerra 
constante comercialmente hablando; la presión de 
una sociedad tan adoctrinada en la búsqueda del éxito; 
no concibe el fracaso como una opción, y eso lo saben 
muy bien los estudios de animación. Los grupos de 
trabajo imponen constantemente retos a sus miembros, 
orillando al individuo a darlo mejor de sfen cada 
proyecto, obedeciendo a calendarios de trabajo muy 
cerrados, mientras se está bajo el constante escrutinio de 
compañeros y superiores. 


Sin importar la década en que fue hecho o las herramientas 
con las que fue creado un anime, más allá del cronograma 
de producción (del cual hablaremos en futuras notas) el 
éxito de la animación japonesa alrededor del mundo, su 
constante reinvención y adaptación al gusto cambiante de 
las nuevas generaciones, dejan en claro el potencial de un 


AUNQUE HOY DÍA EL TÉRMINO OVA (ORIGINAL 
VIDEO ANIMATION) ES BIEN CONOCIDO POR LOS 
FANS DEL ANIME, EN LOS 80'S LA AUDIENCIA 
MEXICANA LOS CONOCÍA SIMPLEMENTE 
COMO “ESPECIALES ANIMADOS”, LOS CUALES 
SE TRANSMITÍAN ESPORÁDICAMENTE POR 
CANAL 11, Y DURANTE LA BARRA MATUTINA 
SUPER VACACIONES DE CANAL 5, EMITIDA 
EN PERIODOS VACACIONALES ESCOLARES 
(QUE EN LA DÉCADA DE LOS 80'S ERAN DE 
DOS MESES AL FINAL DE CURSO), LO QUE NOS 
DEJABA LA FALSA IDEA DE QUE EL ANIME SE 
PRODUCÍA A CUENTAGOTAS. GRACIAS A ESTA 
BARRA CONOCIMOS TÍTULOS DE CULTO COMO 
BUBBLEGUM CRISIS (1987), CHOJIN LOCKE 
(1989) Y, AUNQUE NO LO CREAN, PUDIMOS 
DISFRUTAR EL PRIMER OVA DE DRAGON BALL, 
SHENRON NO DENSETSU (1986). 


producto que ha sabido mantenerse en el gusto popular, y 
cuyo modelo de producción también se ha adaptado a la 
creciente demanda. Evidentemente, de entre las decenas 
de títulos no todos cumplirán con la calidad esperada, 

aun así tengan por seguro que el resto del repertorio 
seguirá sorprendiéndonos temporada tras temporada, y 

si la tendencia continúa como hasta ahora, seguramente 
aumentará su cartera de títulos el próximo año. 


KARA NO KYOKAI E 
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bienéste es el año de los spin-off para la franquicia, sus inversores 
no quieren perderse la oportunidad de llevar a los escenarios nipones 
n espectáculo que de seguro dejará con.el ojo cuadrado a muchos, y 


estrenada en Japón. 


“DELA PANTALLA AL ESCENARIO 

Como habíamos mencionado en números anteriores con respecto al 
Takarazuka Revue, cuando la industria del musical japonés abrió sus 
brazos ala animación, afianzó a un nuevo público que con el tiempo 
se volvió más exigente, al grado de que hoy en día:son muchas las 
puestas musicales relacionadas al mundo del animanga y que día 
con día son más célebres en aquel país. Es así como en los escenarios 
japoneses se han visto musicales basados en Samurai 7. Lupin Ml, 
Death Note, Lucky Star y Sailor Moon, entre muchos otros. 


y por lo que se ha revelado a cuentagotas en la red, Live Spectacie 
«Naruto promete ser todo un éxito —hasta quese diga lo contrario. 


Como parte del Naruto Shin Jidaí Kaimaku Project (Proyecto de 
apertura de la nueva era de Naruto), en conmemoración del 15 
aniversario del manga de Masashi Kishimoto, se nos presenta 
Live Spectacle Naruto, el primer musical de esta franquicia, mismo 
que ha despertado miles de expectativas gracias a los avances 
mostrados en cuanto a su elenco y producción. 


El anuncio de esta adaptación teatral se dio en el tercer número dela: 
revista Weekly Shonen Jump de editorial Shueisha —correspondiente 
al 2015—, donde se dieron a conocer fechas de presentación, reparto 
y staffde producción. 


—esquelo único que le faltaba E la serie de celebraciones alrededor del + 
ninja de las nueve colas era una versión musical, que a pronto será 


Este año toca el turno a Naruto Uzumaki, el ninja favorito de muchos, - 


“física delos personajes, su vestuario y hasta la Última arruga e 


a Una e reacción alo qe promete Seruno= 


Dicho musical cubrirá la historia del manga original, desde el — 
volumen 1 hasta el 27, que con mucha probabilidad hablará a 
acerca de los orígenes de Naruto y la forma en que se convierte 
en ninja, hasta llegar al punto én que Sasuke se marcha y 

Naruto promete a Sakura traerlo de vuelta — q leyeron el 


= manga, entenderán lo o 


¡IMAGEN MUY REALI 

Cuando el público escuchó la noticia de que la franquicia de 
ninja sacaría una versión musical al respecto, muchos rieron, 
pues recordaron algunos delos fracasos relacionados con IS 
estilo shonen que intentaron alcanzar las mieles del éxito en 

los teatros nipones e incluso algunas películas live action que Ea 
fracasaron en su intento porimponer moda =ejemplo de ello. 
.£s la película de imagen real de Dragon Ball-; sin embargo, al- 
mirarlas fotos promocionales del musical, en donde aparecían 
algunos de los personajes ya caracterizados, todos quedaron 
perplejos, pues la producción está haciendo:un excelente 
trabajo al respecto, y no es para menos, pues los actores A 
encargados de dar vida a los personaj es dela franquicia: son z 
muy a alo que la ficción nos reta. 
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Desde la forma y color del cabello, pasando, por la comple 


sus rostros (maquilla je, Cada uno, ¿de los: actores, elegidos para : 
interpretar a los ninjas dela Aldea de la Hoja fue estrictamente .s 
seleccionado pensando enlos: deseos del público, que 


sino que tendiemos la da de verlos cantar, bailar. 
ES inrépidas actobacis y esenogalás as. 
impactantes. 
¿Pero, quiénes son los actores detrás de esta puesta en escena? : 
Aquíse los contamos. ; 


E 


“REPARTO. 


Empecemos con los protagonistas: - 


Kodai Matsuoka (Naruto). Nacido el 9 de agosto de 
1997 en Tokio, Japón, este actor ha participado en diversas 


e obras de teatro y series de TV, a pesar de contar con tan 
a sólo 17 años de edad. Entre ellas destacan la miniserie 
> Nemureru Mori. no Jukujo y la obra FROGS, siendo su papel 


más importante el de Ryuji lwasaki en la serie Jolusalsu 


TV Tokumei Sentai Bo-Busters. Anteriormente ya había 


: “levado al escenario aun personaje deanime, Kintaro 


e ea Jl musical El príncipe an tenis. 
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Ayuj Sato so) ), Estejoven actor, acido de > 
—Serel antagonista dela historia, también es un veterano 


del musical que anteriormente participó en la puesta en 


escena de El príncipe del tenis con el personaje de Hikaru 


Zaizen, y aligual que! Kodai, tiene experiencia en el mundo 


se lasseries de televisión gracias a su participación como 
E Teruhiko: Satake en Kamen Rider Fourze. Se dio a. conocer 


con a flme Conociendo a Maísuko en 2006. 


Vui Ho sien Esta acti, idol y modelo japonesa, nació 
el 26 de abril de 1994 enla prefectura de Gunma. Con 

20 años de edad, ya ha participado en puestas en escena 
como Bishoujo Senshi Sailor Moon - Petite Étrangere 
(2014) en el papel de Black Lady y en dramas como Shin 
Ohkubo Monogatari (2013) y Taisetsu na Koto wa Subete 
Kimi ya Oshiete Kureta, adernás de ser la imagen de 
campañas publicitarias y otros eventos. Mide 1.54 metros, 
es al su q de sangre es O. 


E “Kenta Suga (Gaara) Nacido en Tokio, Japón, el 19 de 
: octubre de 1994, este actor cuyo signo zodiacal es libra y 
¿== sutipo de sangre es A, ha participado en diversos dramas 
y pefículas tales como Hu nO Kieta Hi (2011), Fire Boys 
(2004), Always -Zoku 3chome no Yuhi (2007), River of 
First Love (2004) y Kamen Rider < Super Sentaí < Space 


Sheriff: Super Hero Taisen Z, entre muchas més. 


+ Otros miembros del reparto son: Vuki Kimisawa 


como Kakashi (Kamen Rider x Kamen Rider Double É 


UCHIHA SÁSUKE 


Bu r O 


aa 


pS 
Decade: Movie War 2010 y Mischievous Kiss 2; Love in 
Tokyo) Kazuhiro Hirakawa como el Tercer Hokage 
(Kyukyu Kyumeishi Makita Saori, Sutoroberi Naito y 
The Higashino Keigo Mysteries), Hidekazu Ichinose 
como Iruka (anime Eyeshield 21 y live action Ultraman 
Cosmos); Tatsunari Kimura como Kabuto (Selgaku 


Farewell Party; hsahú Uchida como Zabuza (Tokugawa 
Fuun-roku, Tree of Heaven y Atagoal wa Neko no Mori); 


Voshiaki Umegaki como Jiraiya (Korede linoda!! 
Eiga Akatsuka Fijo y Meshibana Kei Tachibana); Wibo 
Imamura como Haku; Hiro Yumi como Orochimaru; 
Anju Inami como Ino Yamanaka; Tsubasa Hattori 
como Shikamaru Nara; Ryo Katoti como Chouj 
Akimichi: Vista liyama como Kiba Inuzuka; Saki 
Takahashi como Hinata Hyuga y Shinichiro Veda 
como Shino Aburame. 


Es importante recalcar que la música de Live Spectacie: 
Naruto será compuesta por el músico Toshio Masuda, 
compositor japonés nacido el 29 de octubre de 1959, 
responsable de la banda sonora de animes como Naruto, 
Excel Saya, Ai Yori Aoshi: Enishi Mahoromatic: Summer 
Special. Otogi-Jushi Akazukin, Mushishi y Ghost Hunt Todo 
esto bajo la excelente dirección de Akiko Kodama. 


HARUNOSAKURA- 


Ao 


CARTELERA 

Como era de esperarse de una puesta musical tan 
popular como ésta, Live Spectacle Naruto será 
escenificado en distintas sedes teatrales en Japón 
partir del mes-de marzo. Si de casualidad viajas al País 
del Sol Naciente durante la temporada teatral, tal vez la 
siguiente información te sea de mucha ayuda. 
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Y como extra, para algunos afortunados países asiáticos, 
luego de concluir su gira por Japón, el espectáculo visitará 
Macao (China), Malasia y Singapur. 


El costo de las entradas oscila entre los 7,500 y 5,000 yenes 
dependiendo de la cercanía al escenario=, mismas que 
fueron puestas a la venta desde el 25 de enero pasado. 


No nos queda más que agradecer a la compañía Nelke 
Planning por traer ala vida esta magnífica obra musical 
que día con día conmociona más alos fans, ansiosos por 
verlos resultados de tan-grande y arriesgada proeza. 


FICHA TÉCNICA 


Akiko Kodama 


Toshio Masuda 


Nelke Planning 


REPARTO: 


Kodai Matsuoka 
Ryuji Sato 
Yui Ito 
Kenta Suga 
Yuki Kimisawa 
Kazuhiro 
Hirakawa 
Hidekazu 
Ichinose 
Tatsunari 
Kimura 
Asahi Uchida 
Miho Imamura 
Hiro Yumi 


Yoshioki 
Umegoki 
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Por Chibi-Chío 


Desde que tenía cuatro años comenzó su viaje en el dibujo, con 
cosas muy simples como flores; lo sorprendente es que fue 
forzada por su madre, ya que a la niña no le gustaba. Después de 
dos largos años, su mamá la dejó en paz y, así de fácil, le empezó 
a gustar el dibujo, esta vez no por obligación sino por diversión. 


En 2006, su trayecto profesional emprendió el vuelo. Alos 16 
años se inmiscuyó en el arte digital al unirse a la comunidad 

. Fue entonces que se convenció de que. ... eso era 
a lo que se quería dedicar. La pasión y motivación la llevaron a 
seguir desarrollándose hasta donde se encuentra en este mismo 
instante. 


En cuanto a la universidad, anhela convertirse en una artista 
conceptual. Pero, no sólo dibuja por los deberes de la escuela o 
por pasatiempo, sino como profesional. En un tiempo trabajó 
como para cubiertas de libros y videojuegos. 


Ha declarado que su objetivo principal, como artista digital, 
es mejorar.en lo posible; así como expandirse y abordar otros 
tópicos como el medio ambiente o criaturas monstruosas. 


Tiene un vasto repertorio, en su mayoría, pinturas basadas 
en filmes populares, animes y videojuegos, así como de 
películas animadas de Disney y hasta del estudio Ghibli. 
Ha sabido poner su sello personal al alterar personajes 

ya existentes pero plasmando en ellos emociones 
inimaginables; simplemente ilustra y termina una imagen 
épica, insólita. 


Se ha adentrado en el gender bender surrealista, 
mostrando su alta capacidad para transformar a Ariel 
en un sexy sirenito, o a una malvada Cruella de Vil en un 
seductor villano. Son múltiples los personajes que ha 
transformado: desde //7£ ] 
pasando por Naruto, El j 0 de Ni , 


É (o, más bien Alex in 
Wonderland), entre muchos más. 


En cuanto a Japón, sus obras incluyen a: Kiki, Itachi, 
Sesshomaru, Kirito, Asuna, Edward y Alphonse Elric, Link, 
Cloud, Dante, Gaara, Kakashi, L, Light Yagami, Ichigo. 
Inclusive, su gusto por el yaoi lo refleja en sus creaciones. 


Pero, no sólo se dedica al fan art y el gender bender, sino 
que cuenta con ilustraciones originales; esa originalidad es 
lo que la hace diferente. 


Sakimichan es una chica autónoma —para ella, esta 
cualidad mantiene en forma al artista—, son muy pocas las 
veces en las que requiere de referencias, e intenta mejorar 
basándose y practicando diversos géneros, para encontrar 
el estilo que la caracteriza. 


Su inspiración la basa en diversas cosas, artistas, 
momentos, lugares. ... Todo en su mundo es inspiración. 
Sakimichan, para plasmar sus ideas, primero las forja en 
su mente, después pone manos a la obra. Por lo regular 
la imagen original es modificada, pero en su mayoría los 
resultados son mejores que los pensados en un principio. 


CHIBI-CURIOSIDADES 

Le encantan los fideos de arroz y siempre los menciona con una expresión 
de felicidad. 

Su música favorita es la asiática, en especial la coreana. 

Le apasionan los videojuegos. 

Le gustan las historietas cómicas. 

Desde joven intentó dibujar realismo, pero siempre fallaba, por lo que 
decidió volver a intentarlo y he aquí el resultado. 

Su serie favorita de todos los tiempos es He21) Vote. 

Su nombre de usuario no tiene mucho significado, al serfácil de recordar 
y amante de la cultura japonesa se le ocurrió Sakimichan para usarlo en 
baíaonline. 

Estudia animación 3D en la universidad y es que, además del arte digital, 
realiza un poco de 3D. 

La fama no le ha afectado en lo más mínimo, ya que sabe que su objetivo 


Todas las imágenes presentadas en esta nota son usadas para fines 


Su vida cotidiana es el dibujo, como artista conceptual 
desde las 10:00 hasta las 18:00 horas dibuja, con una pausa 
para comer de una hora. En la noche-madrugada trabaja 
en Sus pinturas personales alrededor de tres horas —o 
más—, para después descansar. 


Es veloz y si le gusta algún concepto trata de terminarlo 
lo más rápido posible. Para algo complejo, confondo de 
color, tarda alrededor de un día, si es algo sencillo en 30 
mínutitos es más que suficiente. 


En múltiples ocasiones, Sakimichan ha dicho que el 
programa que más utiliza es el Adobe Photoshop, ha 
pasado desde el (54 al CS6, en una Cintiq 21 UX, pero solía 
trabajar con Paint Tool Sai. 


La ¡lustradora considera que la mejor forma de realizar arte 
digital es mediante la experimentación con el programa 
utilizado, así uno se familiariza y todo fluye lentamente. 
Con ello, en un futuro, cada principiante será capaz de 
utilizarlo sin problema alguno. Claro ejemplo es que a 
Sakimichan le resultaba difícil realizar los fondos de sus 


principal es mejorar y descubrir su propio estilo para desarrollarlo. 
Si quieres conocer más sobre esta chica, visita: 
http:/Isakimichan tumbir.comfo htip-!Isakimichan. deviantart com 


pinturas, ya que no estaba acostumbrada, pero con la 
práctica eso quedó atrás. 


Sólo usa tres capas, máximo cuatro, le gusta usar el cepillo 
rectángulo y el redondo con la opacidad, además de que 
aplica mucho el aerógrafo para mezclar y dar un toque de 
suavidad a la piel de sus personajes. Al gustarle lo colorido, 
decidió desarrollarse en ese sentido y escoge colores que 
complazcan a los ojos, combina especialmente el negro, 
blanco y rojo. 


Sin duda estos tips sirven para aquéllos que apenas están 
adentrándose en el mundo del Photoshop, además de que 
en su página online sube tutoriales para los que quieran 
seguir sus pasos. 


Por todo eso y más, ha inspirado a las jóvenes generaciones 
a inmiscuirse en la ilustración digital, así como en la cultura 
japonesa. Cumplió su principal objetivo ya que desde que 
se unió a DeviantArt tenía en mente compartir su trabajo, 
aprender de los usuarios e inspirarlos. Aún queda mucho 
camino por andar, así que esperamos más fastuosos 
trabajos de Sakimichan. 


informativos y son propiedad de O Sakimichan 
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¿UN DESTINO INHERENTE? 

Sung Yeol y Woo Hyun son dos estudiantes de 18 años de edad, 
ellos sufren por venir de familias quebrantadas. El primero vive 

con su abuela, quien es su único soporte ya que su padre vive en 
Estados Unidos, mientras que su madre simplemente desapareció, 
el único recuerdo que tiene de ella es un colgante de llave, su 
madre posee la cerradura; el segundo tiene un padre que es policía 
y dos madres: la biológica y la madrastra, a esta última la culpa por 
romper la relación entre sus padres. 


Apesar de ser unos completos desconocidos, estos chicos suelen 
encontrarse a cada instante. ¿Qué les deparará el destino?... 


Esta pregunta tiene respuesta en la primavera de 2014, cuando 
Woo Hyun llega tarde a la escuela. En el momento de su arribo, 
sus compañeras le dan regalos, y es que Woo Hyun es un chico 
muy guapo y popular, por lo que todas hacen hasta lo imposible 
por “darle felicidad”. ... Él simplemente las ignora. 


Pero existe cierta chica que es renuente, lo que molesta a su 
madre, quien decide ir a la escuela y abofetear a Woo Hyun, le 
advierte que si por su culpa su hija no puede ir a una universidad 
decente las consecuencias serán fatales. La joven queda en 
ridículo por lo que va a la azotea e intenta suicidarse, por fortuna 
Woo Hyun se da cuenta. ... 


ME CONVERTÍ EN HUMANO 

He aquí una pausa. ... Paralelo a esto, una chica 

vestida de negro se encuentra viendo un dorama en un 
supermercado, ella es a lo que nosotros llamamos ángel, 
es capaz de detener el espacio-tiempo y guiar a los 
humanos que han muerto, siempre carga un libro negro y 
éste se activa cuando alguien va a morir. Los ángeles y los 
humanos son diferentes, pero algo extraño está a punto 
de suceder. El libro del ángel se activa y en éste aparece 
el rostro de la joven que está a punto de lanzarse al 
precipicio, por lo que va a recogerla. 


Woo Hyun está con la suicida e intenta salvarla, le dice 
que los dos deberían saltar, por lo que la libreta negra se 
precipita al no saber quién de los dos morirá. El cielo se 
nubla, como si una tormenta se avecinara, y la libreta cae 
sobre un carro, el ángel baja por ella, en ese instante Woo 
Hyun salva a la chica pero él cae encima del ángel, quien 
logra detenerlo. ... 


Inesperadamente una explosión celestial sucede, el cielo se 
despeja, la libreta desaparece y ellos quedan inconscientes. 


verla, si es invisible ante los ojos humanos? Se levanta y 
busca su libreta, pero sin resultado alguno. 


057 
Ambos son llevados al hospital, cuando la chica ángel 


despierta, ve a Woo Hyun quien le pregunta si ya regresó a 
sus sentidos. Ella se sorprende, ¿cómo es posible que pueda 


Cuando salen del hospital, él le pregunta si recuerda dónde 
vive; ella le dice que para qué necesita recordar eso, por 

lo que Woo Hyun cree que perdió la memoria. Además de 
que parece loca al decir incoherencias y hablar sola. Pero, 
¿con quién habla?... Con su Sunbae o superior, quien queda 
pasmado ya que su compañera ahora es humana. Sunbae 
hará hasta lo imposible por traerla de vuelta. 


SOY PARTE DE LA FAMILIA 
Para que la ayuden, Woo Hyun lleva a la pobre 
desamparada a la estación de policía, el ángel se 
inventa un nombre: Lee Seul Bi. Y por casualidades 
de la vida, comienza a vivir con este joven y su 
abuela. Woo Hyun no está de acuerdo e incluso 
por andar de entrometida la corre, la abandona en 
plena calle, pero se arrepiente al oscurecer. 


Seul Bi vaga buscando la manera de regresar, 

en Su camino se encuentra a Sung Yeol quien se 
apiada de ella y le obsequia un paraguas para 
protegerse de la lluvia. Sin embargo, Seul Bi entra 
en estado de desesperación e intenta suicidarse para 
regresar a su hogar, Woo Hyun la detiene y la lleva 

a casa donde hacen las paces. Comienzan a llevarse 
bien e inclusive el amor comienza a surgir. 


NUEVA VIDA, NUEVA ESCUELA 

Woo Hyun se transfiere a otro colegio y Seul Bi 

lo sigue, ya que la abuela notó que es una chica 
muy inteligente. En la nueva escuela comparten 
pupitre con Sung Yeol, quien en un principio se la 
pasaba ensimismado; las cosas cambian ya que 
estos tres se convierten en grandes amigos, hasta 


comienza a tener sentimientos por Seul Bi. Pero, 
en su casa sigue de amargado y trata mal a su 
nueva madre, que resulta serla profesora de ética. 
Ella guarda un secreto, posee un colgante que 
siempre contempla con anhelo y tristeza. Así es, 
ella es la madre de Woo Hyun. 


Éstas son algunas de las escenas que podrás 
encontrarte en esta angelical pero trágica 
historia. En su camino Seul Bi se encuentra con un 
personaje muy raro— que es capaz de ver a los 
ángeles y siempre trata de ayudarla; el bravucón 
de la escuela les hará la vida imposible y no le 
quitará la mirada, ya que siempre suceden cosas 
extraordinarias cuando Seul Bi aparece; pero no es 
el único que la molesta, sino que todas las chicas 
la tratan como pañal usado, ya que se lleva bien 
con los más guapos de la clase. 


Seul Bi tendrá que enfrentarse a la dura 
adolescencia pero, ¿volverá a ser un ángel?, ¿Woo 
Hyun se enterará de quién es su madre?, y ¿Sung 
Yeol aceptará a su madrastra?. ... Si quieres 
conocer las respuestas no te pierdas Mi! Sehool- 
Love On. 


GÉNERO: romance, 
escolar 

DIRECCIÓN: Sung Joon 
Hae 

GUION: Lee Jae Yeon 
CAPÍTULOS: 20 


REPARTO: 


LEE SEUL BI: Kim Sae 
Ron 
SHIN W0O HYUN: Nam Woo 


Hyun 

HWANG-SUNG YEOL: Lee 
Sung Yeol 

AHN JU HYE: Choi Soo 
Rin 


SUN=BAE: Lee Chang Joo 


Por Chibi-Chío 


E LAS ESCENAS GRACIS OS 
EL MOE LE DAN 
SIMPLEMENTE 

VICIO. 


Este eroge fue desarrollado por Palette, lanzado al 
mercado el 30 de octubre de 2009 para PC. 


ADAPTACIONES 

Tal fue su éxito que en su haber cuenta con tres mangas, 

todos ilustrados por Minazuki Futago y publicados 

en la Gomp Ace de Kadokawa Shoten; uno de ellos desde 

noviembre de 2009 hasta octubre de 2010, recopilado en 

dos volúmenes; de octubre de 2011 a enero de 2012, se 

serializó Mashiro-iro Symphony: Twinkle Moon, y desde 

25 abril de 2011, hasta la fecha, se publica el manga Mashiro- 
iro Symphony: Wind of Sk. 


Hasta CD dramas hay de esta peculiar historia. Para 
rematar, el 5 de octubre de 2011 se emitió el anime 
Mashiroiro Symphony: The Golor of Lovers, bajo la 
dirección de Eiji Suganuma, con guion de Team 
RIKKA, por el estudio Manglobe. Tuvo un total de 12 
capítulos que finalizaron el 21 de diciembre de 2011. 


¿UNA ESCUELA MIXTA? 

Todo inicia cuando Shingo Uryuu, nuestro personaje 
principal, espera a Sakuno, su hermana menor, bajo la 
oscuridad en un inmenso parque; pero, ella se ha perdido, 
para fortuna de Sakuno se encuentra con otra chica que... 


desgraciadamente —también— estaba extraviada; lo 
bueno es que ésta llevaba celular y logran comunicarse 
con Shingo. 


Cuando se da el encuentro, el chico queda impresionado 
porla belleza de la nueva amiga de su hermana, al 
despedirse quedan en volver a reunirse. 


Al día siguiente, ambos hermanos se preparan para una 
nueva vida escolar. Ellos pertenecen a una escuela mixta, la 
Academia Kagami;y por azares del destino son trasladados 
temporalmente a la Academía Yuihime, un colegio 
exclusivo para chicas. 


Lo curioso viene después. Cuando se encontraban 
esperando a la directora se abrió de golpe la puerta y 
apareció aquella chica extraviada: Sena Airi, la hija de 
la directora. Sena está en contra de que la escuela se 
convierta en mixta, a su parecer no hay lugar pee los 
hombres. 


Pero Shingo no es el único varón, sino que son varios, entre 
ellos su mejor amigo Mukunashi Hayata. Ellos tendrán 

que ganarse la aceptación de todas las chicas, en especial 
de Airi. 


CUATRO CHICAS, CUATRO 
FINALES 
Mashiroiro Symphony se divide en cuatro rutas; para 
un panorama general tenemos como personajes 
representativos a: 


1. Un chico agradable, su vida no es muy 
interesante pero tiene algo, un no sé qué que llama la 
atención de todas. Es muy sereno y apoya a quien lo 
necesite. A pesar de no tener la vida más feliz del mundo, 
piensa y es positivo. 


Una hermosa e inteligente rubia, por estas 
cualidades muchas la admiran y ella debe mantener esa 
reputación. Aunque es gritona, perfeccionista, refunfuñona 
y trata de aparentar lo que no es, es una chica muy dulce, 


Uryuu. Es buena cocinando y limpiando, 
siempre ayuda a su hermano. Le encanta pasar tiempo 
con Shingo e incluso se la vive en su cuarto leyendo libros. 
A pesar de que son hermanos, no están relacionados 
sanguíneamente. Sakuno suele decir uno que otro 
chistesillo perver, esa es su especialidad. 


Cuando los nuevos 
son transferidos a la Academia Yuihime, ella les da la 
bienvenida. Lo extraordinario, por así decirlo, es que a 
todos lados va vestida de maid, incluso asegura ser una y 
por lo regular está al tanto de la limpieza. Aunque diga ser 
Maid, es una estudiante y sus calificaciones no son muy 
buenas que digamos. Es la chistosita de la historia, aparece 
y desaparece de la nada para “amenizar” el ambiente. Es 
mitad nipona y mitad británica. 


1 [Mliu. Es la mayor de todas, a pesar de ello 
aparenta menos edad, es la loli pechugona de la escuela. Es 
una chica buena, amable y comprensiva; le gusta ayudar a 
los animalitos, tanto así que creó un club (no oficial) para 
el cuidado de ellos. Es muy tierna, hace pucheritos cuando 
algo le desagrada pero anda tranquila por la vida. 


DAS / 


Ella ama y recontra ama a Miu, por lo que es 
muy celosa y odía a Shingo, simplemente no lo quiere cerca 
de “su chica”. Odia a todos los hombres y siempre protege 
a Miu. Sana no está incluida en ninguna ruta, sólo es un 
personaje secundario, por lo que algunos alegaron “¡¿por 
qué la excluyen?!”. 


El plus: , esla mascota de Miu, es una cosita KaWalí 

peludita con orejotas de gato. ... Pero no es un minino, 

se desconoce su procedencia. Le encanta ponerse en la 

cabeza de la gente y sólo puede pronunciar Uryuu o Ryuu. 

Además, para la versión PSP se incluyó otro personaje, 
stsuk |, quien por casualidad conoce a 

Shingo. Ella asiste al club de teatro y vive en un templo. 


LO TÉCNICO 

Pasando a otro tema, la música es refinada y las pistas 
de piano engalanan los escenarios. El bosquejo visual es 
sencillo, la utilización de colores tenues remarca dulzura 
y tentación, el diseño de personajes atrapa al espectador 
no apto para anti-moes—, por lo que cada chica tiene 
su encanto. .. Así que, la pregunta es: y tú, ¿con quién te 
quedas? 


O Palette/2009 


Pero, ¿por qué The Trax? Despúes de que encontraron 
a estos tres muchachitos, hallaron al buen X-Mas y las 
iniciales de cada uno le dan nombre a la banda: Typhoon, 
Rose, Attack y X-Mas. 


Debutaron con el single Paradox, poquito a poco estos 
chicos comenzaron a ganar fans, daban conciertos y se 
lanzaron en Japón con el sencillo Scorpio en diciembre 
de 2004, con un /00K visualero. Algo destacable es que 
son conocidos como la primera banda coreana visualera- 


rockera y no es por nada, ya que su productor fue Ya 
integrante de X-Japan. 


Después de su debut aparecieron en las presentaciones 
musicales de BOA, además colaboraron con DBSK y TRI 

ANGLE. Lamentablemente en 2006 Rose abandonó The 
Trax, por ingresar a la universidad; ese mismo año la banda 
sacó First Rain, un álbum de larga duración, y Resolution, 
un sencillo en japonés, así como dos soundtracks para el 
dorama Ayena. Ya para 2007, lanzaron otra cancioncita 
para Japón titulada Find he Way. Pero las melodías eran 
diferentes, ya no era el rock alternativo con toques de metal 


que los caracterizaba, puesto que al salir Rose la banda se 
convirtió en rockera-popera. 


O Trax/SM Entertainment/2004 


Pasaron dos añotes y The Trax, junto a la agrupación Air, se 
unieron para la banda sonora del dorama Swallow the Sun. 
Un año después, en 2010, decidieron cambiar a The Trax a 
simplemente TraX, lanzando una canción titulada Lef You 
60, además del mini álbum 0h/ My Goddess y en 2011 tocó 
el turno al mini álbum Blind. 


n 
red 


BY 


En 2012 Trax se vio truncado ya que Typhoon y X-Mas se 
enlistaron, Attack desertó. Pasó el tiempo y sesupo que Rose 
firmó contrato para dedicarse a la actuación y a la vida como 
solista. Desde ese año la banda está en pausa, Thyphoon y 
X-Mas terminaron el servicio militar obligado, de Attack no 
se sabe nada. ... ¿Será que tendrán un impactante regreso 0 
fue el fin de esta joven banda? 


ñOSe, , Icon —cuyo verdadero nombre es No Min 
Woo-—, nació el 29 de mayo de 1986, es actor y cantante, 
mide 1.85 y pesa 60 kilitos. Es oriundo de Japón, toca la 
batería, el tambor, la guitarra, el saxofón y el piano; hizo 
su debut bajo el nombre de Rose en The Trax, más tarde se 
unió a The Romantist. En 2009 se convirtió en líder de 
2417, y en 2012 estableció su propia empresa llamada MJ 
Dreamsys. 


En 2013 regresó a la escena musical con el nombre Icon, que 
también es el nombre de su banda, integrada por Monster 
y DJ Disco. Ellos debutaron con el mini álbum Rockstar: 
Icon se encargó de las letras, los arreglos y todos esos 
aspectos. 


Le gusta la actuación y fue uno de los motivos por los que 
desertó de Trax; ha trabajado en un sinnúmero de doramas 
como: Detective Mr. Lee, Mrs. Town, My Girtíriend is a Nine- 
Tailed Fox, Rock Rock Rock, The Blade and Petal, Validity 
Period of Lowe, God's bift 14 Days, Greatest Marriage, entre 
otros. En películas como: A Frozen Flower, Story of Wine, 
Easily, Roaring Currents. Así como en la interpretación de 
temas musicales de doramas y películas. 


Attack o Kang Jung Woo, nació en junio de 1984 en 
Corea del Sur, mide 1.81 y pesa 67 kilogramos. Actuó en los 
doramas Magnolía no Hana no Shita de y Delicious Gakuin. 
Además de su idioma nativo, maneja el japonés. De él casi 
no se sabe nada ya que después de la “disolución” de Trax él 


se mantuvo alejado. 


Jay Kim o Typhoon, líder y vocalista, nació el 8 de abril de 
1982 en California, Estados Unidos. Mide 1.82 metros y pesa 
65 kilos; ha trabajado en los doramas he Women of Our 


participan varios idols. Pero. ... ya se habla de un regreso. 


DEL VISUAL-KEl AL POP ROCK 


Home, President. Romance Zero y en el musical Singing ín 
¿he Raín. Además estuvo en S.M. The Ballad. 


ir o o X-Mas, es un hombre serio y conocido 
por sus interpretaciones con la guitarra, nació el 26 de 
marzo de 1983 en Corea del Sur, mide 1.84 metros y pesa 
64 kilos. Participó en el dorama Opga Band y en el musical 
Fame y ha aparecido en diversos programas de televisión. 


Perteneció a MED o Midnight € Dawn, un proyecto 
de SM compuesto por él y Heechul de Super Junior, 
pero el gusto les duró unos cuantos meses ya que Jungmo 
se enlistó. Su único lanzamiento fue, el 22 de junio de 2011, 
Close Ur Mouth, con su respectivo video musical en el cual 


Por Chibi-Chío 
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LOS TAT UAJES La 


Por Zorro de Seda 


LOS TATUAJES HAN SIDO UNA MANERA DE EXPRESIÓN DURAN! 
SIGLOS. SU APARICIÓN SE REMONTA A EPOCAS PREHISTORICAS 
DONDE NUESTROS ANTEPASADOS MARCABAN SUS PIELES CON 
UNA CANTIDAD ENOR MEDE SIMBOLISMOS: PODER, SALUD, 

ESPIRITUALIDAD 0d E er JAJES HAN SIDO TAMB IÉN USADOS 
PAR AFINES RELIGI COMO HONOR PARA LOS GUERREROS. 


En Occidente tenemos una muy buena impresión de los 
tatuajes, nos parecen interesantes, incluso súper sexis. El 
tatuaje para Occidente es un tema de mera estética, pero ¿qué 
pasa en Japón?, ¿será igual? Intentaremos descubrirlo con este 
pequeño reportaje sobre los tatuajes en Japón. 


La historia del /Tezumko el arte del tatuaje japonés se 

remonta a hace miles de “millonísimos” de años. Los primeros 
tatuajes de Japón tenían un propósito espiritual y eran muy 
bien vistos, hasta los chinos los admiraban. Unos siglos más 
tarde, comenzaron a tomar una connotación negativa, pues 
empezaron a usarse para marcar a los criminales. 


Ya en un Japón más moderno, o sea, más o menos en el año 
1600, el tatuaje japonés iba cobrando fuerza a pesar de que 
se seguía usando para marcar criminales, pero había artistas 
que hacían grabados en madera, estas publicaciones eran 
denominadas suídoken. Todos estos artesanos fueron 

los que comenzaron el camino para el arte que hoy tenemos 
por tatuajes. 


Ya para el periodo Meiji el tatuaje se marginó, pues el gobierno 
japonés quería “quedar bien” con los extranjeros y pues 

no, los tatuajes no iban. De plano los tatuajes se volvieron 

la marca distintiva de los delincuentes. Fueron las tropas 
estadounidenses de ocupación quienes hicieron “legal” el 
tatuaje. 


Actualmente, el tatuaje sigue siendo una marca negativa, 
sobre todo los que son tradicionales (dragones, tigres, peces 
Koi), pero, ¿por qué? Bueno, estos tatuajes han sido ligados a 
los Vakuza, la mafia más grande de Japón y una de las más 
influyentes a nivel mundial. Los yakuza marcan sus cuerpos 
para representar su clan, su rango o su genealogía; recordemos 
que esta mafia tiene su origen en los samurái, por lo que 
conservan el estilo tradicional de tatuaje. 


En algunas partes de Japón, la actitud hacia las personas 
tatuadas es muy radical; por ejemplo, en algunos 
establecimientos y baños de aguas termales se prohíbe la 
entrada a personas tatuadas, sin embargo, comienza a haber 
una aceptación en la población joven. 


El anime y manga son un referente cuando hablamos de 
Japón. ¿Este referente se podría ver reflejado en el tatuaje? 
¡Por supuesto que sí! 


Como ya habíamos mencionado, los jóvenes japoneses 
comienzan a romper tendencia en cuanto al uso de tatuajes, 
aunado a esto, han integrado el anime y manga. A este tipo 

de tatuajes se les denomina 0fatfoo u Ota-fafí00 y consiste 
en un tatuaje de algún personaje o tema que esté salido del 
anime y el manga. 


El movimiento Ofatf00 se ha convertido en una fuerza 
emergente, cada vez más chavos se animan a tatuarse 

a su personaje favorito. Incluso ya hay una convención 
especializada en los tatuajes de anime y manga. Uno de los 
factores que dieron pie al auge del ota-tattoo fue la fiebre de 
itasha o el arte de pintar un auto con nuestros personajes 

o animes favoritos, así que si podemos tenerlos en nuestro 
auto, ¿por qué no en el cuerpo? Asffue como surgió este 
movimiento. 


Habrá que decir que este tipo de tatuajes tiene un estigma 
adicional: lo relacionado con el anime y manga tiene cierta 
carga de negatividad, pues se piensa que los aficionados 
son “raros” o mejor dicho “frikis”, por lo tanto, los tatuajes 
también lo son. Esto también provoca que los tatuadores 

no se dediquen a eso y haya pocos especialistas, pero 
afortunadamente, todos los otakus cada vez se animan más, 
lo que hará al otattoo muy popular y un buen negocio. 


Los diseños más populares son las bishojo y los bishonen, 
seguidos de algunos animes populares como Naruto, Neon 
Genesís Evangelion, Pokémon y Sailor Moon. 


Este tema es muy interesante y sería genial poder tener a tu 
personaje, anime o manga favorito por el resto de tu vida. 
¿Ustedes se tatuarían? ¿Qué se tatuarían? Un tatuaje es para 
siempre y sin duda, el anime y el manga siempre estarán con 
nosotros. 


Por Angel Princess y Goji 


Email angelygojiavanguardiaeditores:corh A 


EDGAR MANJARREZ 


Es fantástico cómo cambian las cosas, apenas unos cinco años atrás, Goji y su servidora nos emocionábamos 

Ma conseguir un manga nuevo; la alegría de encontrarlo en una tienda online, la emoción de esperar la llegada 

IS ¡del envío, y el momento de leerlo por primera vez (mientras Goji se comía el empaque) son ahora lindos 

2 recuerdos. Pues con lo populares que son actualmente las revistas digitales, la situación ha cambiado un poco, 

ahora nos emocionamos cuando la app nos avisa de un nuevo número, y mientras se descarga 

AS disfrutamos los extras interactivos como juegos Free to play. Esto nos enseña, sin lugar a dudas, 
E que todo en la vida cambia y no por esto tiene que ser malo, sólo es diferente. —Agggh, ¡pero 
x 


al que le fue peor fue a mí! Tranquilo Goji, todavía puedes leer los viejos mangas. —¡Pero ya 
no tienen sus empaques y eran deliciosos! —!Ay Goji!, eres un dragón tragón. —Buaaaaaaa. 


RAKUEN M. 
»d ¡QUÉ TAL ANGEL Y GOJI! 


Estoy muy emocionado al escribires este correo, o, tengo muchas preguntas que hacerles pero principalmente me gustaría sabersi sien an los próximos números hablarán: de 
las nuevas aventuras de los hijos de Naruto y Hinata. Leí el último manga en internet y me quedé emocionado, no podía creerlo. No seas malo Goji y dame un especial, 


te estaré muy agradecido. 


¡QUÉ TAL ANGEL Y GOJI! 
a todo el gusto del mundo mi amigo Rakuen, yo mero hare ese especial, sólo por el gusto de ver a mi Hinata consentida, aunque yo soy su verdadero amor. 


—Klankl =¡Auch, Angel, por qué me agredes! Primero por “farol, y segundo por andar prometiendo cosas sín consultar alstaff =¡Ay, sí, qué represora me saliste! Antes 
que nada, muchas gracias por escribirnos mi querido Rakuen, aún es muy pronto para hablar de las aventuras de los hijos de Naruto y Hinata (yo quería que se quedara con 


Sakura, pero en fin), pero en el momento que tengamos información fresquecita, la a en ésta, tu revista favorita. —No sí antes la publico yo en hojas de lechuga y las 
vendo en el súper, jajaja... Seguro Goji, lo que digas. 


KASUMI MARIBEL 
¡HOLA CONEXIÓN MANGA! 
Mi nombre es Maribel, pero me gusta que me digan Kasumi. Mis animes favoritos son Moyashimon, Love Stage y Himegoto, me gustan mucho las series donde los chicos 
se ponen ropita de niña, se ven tan lindos. Goji, sé que esto a ti no te gusta, pero no me niegues que en el cosplay donde usaste vestido te veías adorable, te quiero mucho, 
eres mi dragón favorito y siempre lo serás. Un saludo a Angel que se ve muy bien con su nueva imagen, por favor dime dónde compraste tus medias de gatito, quiero unas 
para mi cumpleaños que es en abril. Un saludo a todo el staff y gracias por seguir publicando en puestos de revistas, aunque tengo mi Tablet y siempre compro la digital, 
también me aia lai lps 


ALMA ELENA 
¡HOLA CONEXIÓN MANGA! O O e O ES 
El motivo de este correo es para comentar mi descontento, ya que en alos nú números os 300, 302 y 303 las portadas eran ilustraciones originales, algo quen no o han continuado en 

los siguientes números. Recuerdo la temporada en la que la revista sólo usaba arte original en las portadas, y aunque las ilustraciones de arte oficial son buenas no es lo 
mismo, por favor, continúen usando portadas originales. Antes de despedirme le mando un saludo a Magolobo por la portada 300 y a los artistas de las portadas 302 y 

303, a quien olvidaron poner su crédito, todos son excelentes ilustradores, felicidades. 


A. | 


L— Conexión Manga —— 


A partir de n 
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